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YNYTTYK OOHAAP APKbINTYY AYVNHO TAAHYY
A. 4. KAKEEB

Benrunyy 601roHA0M OlOH agamaapabiH NWLMEPAYYAYTYHYH 3H MaaHunyy 6enyry
6onyn acenTeneT, aHTKEHW afam OHOH apKbllyy MajaHWUATTbIH Herusru Gaiinbira
8346LUTYpeT. XKannbiCbiHAH OKHAAPAbI CMOPTTYK, OKYYTY. aCKepAWK, U3U4eeuynyK,
(hU3MKanbIK XaHa WHTENNeKTyanablk Typnepre 6enco 60n0T. OHH 63YHYH MaHbI3bl
60KHYa UMUTALMANBIK, TYYPOUYIyK MyHe3ge 60/10T.

CyHYyLU Kbl/IbIHbIM XaTKaH Makanga KbIprbi3 3/IMHWH YAYTTYK OlOHAApAbIH (ONK-
NOPAYH, OLWOHAOM 3ne alipbiM XasyydynapblH XKaHa U3nageedynepayH sMreKTepuH-
[ie Kapa/blLlWblH Tangeero apakeT »acanipl.

AnbeTTe OGMPUHYM Ke3eKTe KbIprbi3fblH 6aaTbipfblK 3Mocy MaHacTa aiTbiiraH
YNyTTYK OHOHAap Kapangbl. Yyny anocyfysfa Tonnopfo awrtapAa eTKepyareH OlH-
fapra KypeLl, »ambbl aiTyy, aT 4abblll, TOry3 KOproos, opfo X.6. CbIsikTyynapra
apHanraH 6upTon anu3oagop 6ap. bup ane mucanga ynyy MaHacTbiH paguycy Kbipk
TanaH 60nroH Opgoao oHoroHAyry, 6airere 200 Taii KOWONraHAbIMbI ANTbINAT.

BusguH ynyy xasyyuy6ys U. T. ANTMaToOB 83YHYH «ATafaH KanraH Tysak» aTTyy
aHreMecuHfie ackepAuK OWHAApAbl OWHOTOHYH, an 3Mu «AK Keme», «[yncapa» X.0.
MOBECTTEPUHAE KYPOLL, 004apbILL, ThiliblH 3HMEN, ChISKTYY OIOH-LLOOK 63reye TanaHT-
Tyy 6asHAalT.

Benrunyy TapbixubinapfbiH 6vpn benek ConToHOeB e3yHYH «KbIprbl3 3NVHUH Ta-
pbix 6orata matepuangap» artyy 1895 Xbinbl 6alliTaraH aMrermHae Kblprbi3 aANHUH
OlOHY flereH 66/YMYHA6 OpAO0, TOry3 KOproos, opomnai ».6. Ken otoHAapbl 601roH-
OyryH 6enruneiit. AtaiiblH Opgo fereH 601yMyHA0 OYn OHOHAYH 22 3peXeCUH Xasbin
KETKEH.

ByryHay KyHAery afguk OloHAap TemacblHa KaipblaraH aBTOpAoOpAYyH aMrekTep-
[OWH nuYnHeH npodeccop, MeauLMHa UAMMAEPUHUH AokTopy Kapacaesa A. X. pefak-
LMAChI acTblHAA YblKKaH. MreK e3roue aibipmanaHbin Typat. KYAHbIH KoppecnoH-
LeHT-Myuecy, npodeccop O.)K. OCMOHOBAYH NUKMPKU GOIOHYA KbIPrbi3 3IUHWUH Kaaja-
CaNnrTapbliH Kaiipa aparTyy WWWHAE KeUMeHAOopAyH OYTKYNn AyiHenyK OrHAaphbl
63reue MaaHuNyy pongy oviHogy. byn olifio 34 6Up Kanet XOK.

AUKbIY ce34ep: aNAuK, YNYTTYK, OlOH, AYiHe, TaaHbIM, KypeLU, Xaa, 0pao, YykKe,
KeK 6epy, at YabblL, baiTe.

TURK HALKLARINDA GELENEKSEL SPOR OYUNLARININ RITUELLERI
Mehmet TURKMEN

Ustteki bu be§ sosyal bilimcilerin yazili kaynaklarmda yapilan kisa yolculuktan
sonra geleneksel spor ve oyunlan bir toplumun sosyal sermayesi olarak gOriilebilir.
Geleneksel spor ve oyunlar diinyasmda ke§fedilecek pek 90k 8eyin var oldugu gbrtil-
mektedir. Burada sunulan terimler, kavramlar ve perspektifler tarihsel i®erikli ve istekli
olmakla birlikte sosyoloji, kultiir ve antropoloji bilimlerinden gelmekte olup, gelenek-
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sel oyun ve sporlarla baglar kurtna ve topluluklarda Killtiir ve kimlik olu8turma konii-
sundaki rollerini daha fazla analiz etmenin bir*ok yolunu sunmaktadir.

Geleneksel Sporlarm ritiielleri olarak oyunlarm yapildigi yerler, gimler/takvim,
©duller, boylar (siklet), dereceler, usta-?irak ilijkileri, giyim-ku$am, sosyal prestiji vb.
unsurlardir. Oyunlarm tiiketimle 8eklinde gOrdUgtimiiz, ama ?ogu kez anlam veremedi-
gimiz bir takim ritiielleri anlamlandrrmayi; bunlarm toplum iyin oynadigi rol hakkmda-
ki genel soylemlere katkida bulunmak, geleneksel oyunlar yoluyla yeniden giincelleSti-
rilmesinden ibaret olan bu rittiellerin ara8tirmaya muhta? alanlarina i8aret etmeyi amag-
ladik.

Sosyolojik ve kultiirel kavramlarm ?ogu, yerelden ulusal kimlige uzanan kolektif
kimlik olgusu ile baglidir. Kollektif kimlik olgusunu meydana getiren Kkiiltilr, bilinp
alti-ustU. hafiza/ bellek, arketip, arkaik, semiyoloji, habitus, gelenek-gorenek dedigimiz
rituel uygulamalar vb. bir*ok kavramlar bulunmaktadir. Bu konular sadece karmaS8ik
olmayip, aym zamanda 50k yonlii tarti8mah bir konudur. Aynca soz konusu kavramlar
birbirlerini kisman kapsasalar da yontemlerinde oznel ve tarihi, nesnel ve psikolojik
farkli yonelimleri bulunmaktadir. Her iki durumda da biz bunlarm turn argiimanlarmi
ispatlamaya degil, reprezantasyon olarak sadece geleneksel sporlarm ritiieli anlatmaya
ve omeklemeye fahjacagiz.

OTHOCIOPT B PASBUTUE OBLWETIOPKCKOIO CO3HAHNA
Hacpuaant HA3APOB

OG6LLEeTIOPKCKOE CO3HAHME, Pa3BMBAsiCb MOA BAVSIHUEM COLMANbHO-KY/bTYPHbIX
(haKTOpOB, 3aHVMMaeT Befyllee MecTo B CaMOCO3HaHME U 3THWYeCKoe pasBuTME Onpe-
[ENeHHOW Haumm U HapogHocTU. OTPafHO, YTO B XKM3HU THOPKOSI3bIYHBLIX HAPOAOB,
MMEBLLIME PaHee KOYeBOW W MO/YKOUeBOK 06pa3 XM3HW, KMBOTHOBOACTBO, KOTOPOE
3aHMMario BaXKHOE MECTO He TO/IbKO B 9KOHOMMWYECKOI XU3HW, TPaauLMOHHO 3aHUMao
M HbIHE 3aHMaeT OCHOBHYIO YacTb COLMaNbHO-KY/IbTYPHOrO MPOCTPaHCTBA THOPKCKO-
ro cynep nTioca.

JlakaliM KaK 4acTb THOPKCKOIO CYHepaTHOCa, COXPaHss M MPUYMHOXas CoLualib-
HO-MCTOpWYecKMe TPagMLMKM, TMPUCYLLM TIOPKOA3LIYMLIM HapodaM, Ha cBafgbbax npu
06pe3aHnK, Npy XeHUTbOE CbiHa H Ha MUPLLECTBAX YacTo OPraHu3yoT TPaAMLMOHHbIE
WUrpbl. J1akalicKnii roHop SBNSIETCS KUMUYAKCKUM AWManekToM, OHU MPOXMUBAOT B OCHOB-
HOM B LiEHTPa/IbHOM U HOXXHOM TapKMKMCTaHe 1 B CeBEpHOM AdraHucTaHe. Kak nony-
KOYeBOe THOPKOS3bIYHOE HaceneHue B UX TPaAMLMOHHBIX COPTUBHbLIX Urpax npeobna-
[AaloT 3/1IEMEHThI )XMBOTHOBOACTBA. B 9THOMCTOPMYECKOM PasBUTUI Nakaiilbl 4OCTUTN
onpefeNieHHbIX YCMexXoB B XMBOTHOBOACTBE, U B pe3ynbTaTte, BbIBE/W NoLIafei nopo-
Abl J1akaiin, TakXKe OHU BbIBEIM NOPOAbl MMCCApCKMX OBeL,. STW acneKTbl eCTECTBEHHO
06ecneynBaloT pasBrTHE ITHNUECKOTO CAMOCO3HAHUS HAPOAHOCTY.



PA3BUTVE N CTAHOBJIEHVE HALUMNOHAJIbHbBIX BUAOB CIMNOPTA U
COCTHA3AHWW B PECMNYB/IMKE ThIBA

WNura MEHAOT - 3. 3. MEHJOT

B Takoii MHOroHauuMOHa/IbHOW CTpaHe, Kak Poccusi, UCMOKOH BeKOB ¢op-
MUPOBAINCb M Pa3BMBAINCL HALMOHANbHbIE BUAbI CMOPTA, KOTOPbIE HA MPOTSHKEHWM
MHOTMX fleT MOABEprasiMcb pasfiMyHbIM U3MEHEHUAM B 3aBUCMMOCTU OT YCMOBWA,
yK/1aaa Xu3Hu, a Takxe nof Bo3AeliCTBYEM BOEHHbIX ANCTBUI U pasfIMYHbIX UAEO0N0-
rvmid. B HacTosilee BpemMsl HEKOTOPble 3THOKYNbTYPHblE TPaAMLMM HaLMOHa/bHbIX
BMJOB CropTa NoyTH 3abbIThl, @ €CAN COXPAHUUCH, TO B CULHO U3MEHEHHOM BUE.

Ba)XHbIM KOMMOHEHTOM HapOAHON KynbTypbl ABASKOTCA HaLMOHaNbHble BUAbI
CMNopTa, CbirpaBLIMe OFPOMHYH0, XXM3HEHHO BaXHYHO pPO/ib B UCTOPWM CBOEro Hapoda. B
CBOIO O4Yepedb HauMOHa/bHble BMAbI CMOpPTa, C OAHOW CTOPOHbI, SBAAKOTCS 4acTbio
BCEI HapOAHOW KynbTypbl, a C APYroi - 4acTbt CUCTEMbl (OM3NYECKON KyNbTypbl.
CyLleCcTBeHHbIM OTAMYMEM HALMOHAaNbHLIX BMAOB CropTa OT Apyrux ¢opm (usnde-
CKO Ky/nbTypbl SIBASIETCA COCTS3aTe/bHasA HanpaB/leHHOCTb, 06si3aTeflbHOE HaMuune
conepHnyecTsa, 60pb6bI.

TyBUHLbI -O4WH U3 KOPEHHbIX HapofoB CasHO-ANTalickoro Haropbs Ha tore Cu-
6vpwn (6acceitH BepxHero EHunces). MNpexHne Ha3BaHWS TYBMHLEB - YpsHXalilbl, COi-
OTbl, COMOHbI, CaMOHa3BaHMe MX - TbiBa Kku. OHY NpoxumBatoT B Pecny6nuke ToiBa
(npumeuaHme: TbiBa -3THUYECKOE Ha3BaHWE Hapoja Ha poAHOM f3bike, TyBa - pyc-
CKMWiA BapuaHT Ha3BaHus), BXoaslleli B cocTas Poccuiickoii ®egepaumun. Ctonuua Thbi-
Bbl, ropof, Kbi3bin, SBnsieTcs reorpamyeckm LeHTpom Asunu.

BO3HWKHOBEHME HAPOAHbLIX IU3NYECKUX YIIPAXHEHWIA 1 BUAOB CNOPTa'y HapojoB,
MPOXMBAIOLLMX HA TEPPUTOPUM COBPEMEHHOW Poccum, Kak 1y Apyrx HapoLoB MUpa,
OTHOCUTCA K NepBOOLITHOMY O6LLECTBY.

YCnoBust Xn3Hu TpeboBanu oT APEBHUX TYBUHLEB YYULLEHUSI TEXHUKU U TaKTU-
KV 0XOTbl, MOAFOTOBKM K OXOTe MOMOAOr0 MOKO/IEHUA. STUM BO MHOTOM OGbACHSAETCS
BO3HWKHOBEHMWE MOABWMXXHBIX WP, HOCALLMX XapakTep NoApaxaHUs XMUBOTHbIM U NTU-
uam. Bce 3Tu v gpyrue urpbl 0Tpaxanu OO6LLECTBEHHbIA CTPOA APEBHUX TYBUHLIEB,
XVBLUMX B [OKNaCCOBOM W K/acCOBOM mMaTpuapxanbHo-(eofanbHoM obliecTse. B
6onee NO3AHWUIA Nepuog Urpbl, OTPaXKaroLLmMe TPYAOBOI Npouecc, He ObiNy HanpasieHb!
HenocpeAcTBEHHO Ha npeaMeT Tpyda, a npuobpetann OTHOCUTENbHYIO CaMo-
CTOATENBHOCTb B BUAe (HM3UYECKUX YNpaKHEHWA. B TeueHWe BpeMEHU MEHSIUCh Xa-
pakTep M KynbTypa FyBWHCKOr0O Hapofja, U B CBA3U C 3TUM MOABUANCL HOBblE (POPMBI
(hM3NYECKNX YNPaXXHEHWIA 1 Urp.

WN.I. FANIOYETANHOB bOM BALLUKOPT XA/bIK YUbIHAAPHI

MNyneHap KOJTIABIBAEBA

dunonorna  aHAspe [OKTOpbI, npodeccop, bawkopTtoctaH Pecnybnvkabbl
®sHA3p AkagemusbblHbIL, ar3a-KoppecrnoHgeHTbl, P® rymaHuTap (aHgsp Akage-



Musiibl akageMurbl, Pacali ®efepauusiiH bam BawkopTocTaH Pccny6nmKabbiHbL,
arkasaHraH M3?3HMaT Xe3maTkape NwmMexamaT PUAMeTAMH yibl PanayeTauHoB (1948-
2015) Pacait rymaHuTap G3HA3P enkabe 3LIM3K3pereHa 3yp eneLl MHAepeyce rajnm.
¥Yn bawrTcopTocTaHga snaH, KaMmepa bam 3gnumnoH apxeorpapusHbl TaYrenap3sH 6ysbin
6awwnan ebapeycenapseH 6epehe na.

Punmu ctatbana W.P. PanayeTaMHOBTLIH, 6anncopT XanTChbiHbLL, aybl?-Ten MxaablH
oiipaHéy enkabeHfare (aHHW Xe?M3TTIpeHeH 3bamuaTe bam pone Tcapaia, LWynan yx
ranMMabLL TblyraH Arbl Y4anbl Te63reHeH pyxu Mupabbl sxxToipTbina. bananap §onbk-
NOPbIH Wblfbly, 6iip3Hey Wam 6acTbipbil Cbirapbly rafuM 3LIM3K3p/ereHis cut Tema
Tyren. CTyAeHT cakTapblHaH yTe yn 6alkopT yibliHAapbl OyibiHCA MaTepuangapbiH
KWUH TMAMK fanmpana G6aaTbipa 6alunali, skcneauumanapsa na ay?emM kKatHawa. Fanim-
Obl, yiiblHAapra, aybl3-Ten wxaabliHa 63line UANEH3H allbly (3HHW M3ITEe3/anape, LWyn
MO3NTIH KUTanTapbl 4OHbSA KYPraH.

"Kypaftja 6aWkopT XaNnbbK Keli3apeH ocTa b6aHrkapraH, hofibKnopra, yHbll, pyxu
bIHIbINapbIHa 6uTapad GynmaraH ranum ycen KWAraH OblyblHra “yiblH AUHEH 6CeH
TOPMOLL M3KT30e, XeAM3aTKd 3”epnaney capallbl bam XamKbIHAbIH K3re reped-
ra?3TTapeHas bain6aT Tapbma anbly3bil, acbin cbiraHarbl” (PanayetauHoB, 1994, 4-ce
6.], - TMN eHAALW3.

Panum W.P.PanayeTaMHOB XanbbK YibIHAAObIH 6MP3HEYCE FeH3 Tyren, 3 y3e Xa-
NbDK KYHENeH3H Wiblliblycbl, 6abKOPT TeNeHAd reH3 Tyren, pyc TeneHa TIpXKem3a uTer,
KWUH UMW 3WN3HELK3 WHAepeyce N3. YN yibiHAap3bl OMpaHen, y? Xe?M3aTeHAd
“hayahbi? 3wan 6ynmaraHgaii, TOPMOLLIOHAO YibiHAAPbbI? Ky3 angblHa KunTepey
MeMKun Tyren” [PanayeTauHos, 1994, 4-ce 6.], - T1n 6unaanaii.

BalkopT xanbbk vXKafblHa rawvdk 6ynbin YAKIH ranMmAbly 3wTape 6ereure
KON N3 fayam WTeN3. YHbIL Xe3M3TTIpe HWUre3eHAd (haHHW MIKININAP, KuTanTtap
w™Wna, gucceprauuanap sxiaHa. XanbDK YRbIHAAPbIH Tynaay, rOMyM3H, 6alnkopT
Xa/IKbILW. L, PYXU [>LUiAblNapbIH blibly 3lue 3ne N3 Tapux, Ten bam 3336U3T UHCTUTYThI
(K/LklUopclinapbl rapnMHIH BalikoprocTaHAa, yra KypLle 0fK3/a13p33 fayam UTena.
«>0IN.KI0p  XeneanuuunapbiHAa Xalbl K WKafblHbL, afbln  raybap3ape iibliibina,
OWMP3HCA3, ML, FUAMKM Aanparo cbirapbiia. WMoXaMaT PUAMErAnH YAbIHbLLYL “XabbK
mKAAM hyii.i Mon.hi liyi apbinbin YCK3H 6ana rbiHa KUN3CIKrp pyxu AKTaH 6aid, Guank
HKTNa Kucno 6yna' (bananap ¢onbknopbl, 1996, 4-ce 6.] TUraH Iiy333peneL, XaX/bIrbIH
ncoarnam balwkopTocraHga Y3eHeL, TefieH, TaMbIpbif, XaMKbIHbLLY, TapUXblH, YHbIL
lopod-i ojoiTopcn 6eneH, TOMON YCK3H Kypenekne Kewwensp mawsi.

Acki.ic iyszap W1 10M0YeTAUHOB, Tence, XanbbK MXafbl, 6alDKOPT yibingapsl,
thonbKnop, Wblibly, 0Mp3aHey, Ny6amkauus

ALTAY CIIMHPRIYETi’NDE GELENEKSEL SPORLAR VE OYUNLAR
Cengiz BUYAR - Cemil 8IMSEK

Allay Cumhuriyeti, Rusya Federasyonu icerisinde bulunan batismda Kazakistan,
dogusunda Tuva ve Hakas Cumhuriyetleri, giineymde Mogolistan ve Dogu Tiirkis-
lan’in bulundugu Ozerk bir cumhuriyettir. Ba8kenti Gomo Altaysk (Dagli Altay)’dir.
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games due to technological developments. Although traditional games have a great
importance in terms of obtaining values, modem games have caused the traditional
games, that have contributed greatly to values education of children, to be forgotten.
Traditional children's games enable children to socialize, collaborate and to get to know
each other. Children that develop with the help of games, in terms of social and cultural
aspects, learn many social and cultural values such as love, respect, justice, friendship,
sharing, solidarity, cooperation, goodness, evil, injustice, honesty, obeying the rules
and so on, through the education of values within the games. In modem games,
however, instead of this behavior, asocial and selfish behavior is observed in children.
In our study, the rules of some traditional children's games, the way they are played and
the values they teach will be mentioned, the importance of traditional games in values
education will be emphasized.
Keyword: Traditional games, Values education, Culture, Tradition

KURESELLESME SURFCINDE GELENEKSEL KIRGIZ COCUK
OYUNLARININ ARASTIRILMASI

Atilla CAKAR - Bilal DEMIRHAN

Yapilan ara?tirmada toplumlarm geleneklerini ve kiilturlerini gelecek nesillere ak-
tarimda kullandiklari en onemli etkenlerden olan Geleneksel Kirgiz 90cuk oyunlari
hakkmda Kirgiz 9ocuklarin bilgi dtizeleri incelenmi8tir. Ara$tirmaya Bi§kek 8ehrinin
farkli bOlgelerinden 9-15 ya§ araliginda 230 9ocuk dahil edilmijtir. Cocuklara 12 gele-
neksel 90cuk oyunu ile ilgili bilgilerinin olup olmadigi soruldu. Oyunlar ile ilgili bilgisi
oldugunu ifade eden 90cuklara bu oyunu oynayip oynamadigi somsu yoneltildi. Elde
edilen verilerin SPSS 15.00 Paket progranu kullamlarak sayisal ve yiizde frekanslar
hesaplanmi§tir. Cocuklara yoneltilen 12 90cuk oyunundan 4 90cuk oyununu 9ocuklarm
hiobirinin daha once oynamadigi, 3 90cuk oyununu sadece 1 ila 4 arasmda 90cugun
uygulama 8ansmi buldugu, bunmi yam sira 3 oyun 9e8idinde 90cuklann %50’ den faz-
lasmm bilgilerinin oldugu goruldu, £ocuklarm en fazla bilgi sahibi oldugu ve uygula-
ma 8ansi bulduklari 90cuk oyunun ise % 84,3 ile Ak Terek, Kok Terek/El Cabar/Cartek
oyunu oldugu tespit edilmigtir. Sonu9 olarak; 90cuklarin buyuk bir 90gunlugunun kiire-
sellejme siirecinden bir9ok alanda oldugu gibi geleneksel oyunlari hakkmda bilgi sahi-
bi olma ve uygulama a9isindan da olumsuz etkilendikleri, bunun sebebinin teknolojik
dijital oyunlarm 90cuklarm bir arada geleneksel oyunlarmi oynamalarina ve oyun Kkiil-
turlerini birbirlerine aktarmalarina imkan vermediginden kaynaklanmi§ olabilecegi
sonucuna varilmi’tir.

Anahtar Kelimeler; Kirgizistan, 90cuk oyunlari, Kiiresellejme, Kiiltiir



)Ke Ha 3BYyK CepebpsHOro 1 30/10TOr0 ropHa.
KntoueBble cnosa: CasaHo - AnTail, XoHropail, TyBa, ANTail, KOHCKME
cocTa3aHus, 6opbba, urpa B KOCTW.

INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF TRADITIONAL GAMES AND
COMPUTER GAMES ON SOCIAL AND EMOTIONAL DEVELOPMENT OF
CHILDREN

M. Fatih BILICi - Oroer KAYNAR - Furkan §8AHIN

Traditional games are the games where the players play in the form of a competi-
tion by determining the rules of the game according to the players themselves and in
this game physical activity is at the forefront. Digital games are games that are prog-
rammed with various technologies and enable users to log in with a visual environ-
ment. The child, who learns social and cultural values through play, actively contribu-
tes to his / her physical development by taking part in the game, develops the social
aspect by contacting the peer group in which he / she is involved and the game that
makes the child happy makes a positive contribution to the emotional development of
the child. Computer games teach the child to think, decide, and act alone, making the
child addicted to the virtual world. This may lead children to wrong tendencies. As a
result, the game environment that we prepare for our children unconsciously and the
shape of the game we play can directly affect our future and the structure of society.
The computer games that we unconsciously play to please our children, can cause so-
cial wounds to be opened.

TRADITIONAL CHILDREN'S GAMES AND VALUES EDUCATION
Ay?a GENQ - M. Furkan 8AHIN - A. Handc BALKAN - Erkut TUTKUN

Children begin to learn most of their knowledge as the product of their immediate
environment. As we emphasize the importance of behaviour such as sense of responsi-
bility, protecting the environment and keeping it clean, helping the old, sick and help-
less people, love, respect, honesty, justice etc. for our children from past to present; we
actually set a structure for the education of morality, character, ethics and values.
Words such as good-bad, right-wrong, beautiful-ugly guide our behaviour and repre-
sent our values. Acquisition of values starts from childhood and children's games have
a great role in providing this achievement. During childhood, traditional games that
come to life with the symbols turns into behavior over time and the child begins to
learn about the environment through these games, so in terms of child development,
culture of the traditional games is very important. While traditional children's games
have effect on affective and cognitive areas, and contribute to the development of
children, it informs us about the life of the society and the values accepted by it, from
past to present. Nowadays, modern games and toys have been replaced with traditional
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games due to technological developments. Although traditional games have a great
importance in terms of obtaining values, modem games have caused the traditional
games, that have contributed greatly to values education of children, to be forgotten.
Traditional children's games enable children to socialize, collaborate and to get to know
each other. Children that develop with the help of games, in terms of social and cultural
aspects, learn many social and cultural values such as love, respect, justice, friendship,
sharing, solidarity, cooperation, goodness, evil, injustice, honesty, obeying the rules
and so on, through the education of values within the games. In modern games,
however, instead of this behavior, asocial and selfish behavior is observed in children.
In our study, the mles of some traditional children's games, the way they are played and
the values they teach will be mentioned, the importance of traditional games in values
education will be emphasized.
Keyword: Traditional games, Values education, Culture, Tradition

KURESELLESME SURECINDE GELENEKSEL KIRGIZ COCUK
OYUNLARININ ARASTIRILMAS1

Atilla QAKAR - Bilal DEMIRHAN

Yapilan arastirmada toplumlarin geleneklerini ve kOltiirlerini gelecek nesillere ak-
tarimda kullandiklari en Onemli etkenlerden olan Geleneksel Kirgiz 9001k oyunlari
hakkmda Kirgiz «jocuklarin bilgi diizeleri incelenmiStir. Ara$tirmaya Bi$kek 8ehrinin
farkli bolgelerinden 9-15 ya$ araligmda 230 9001k dahil edilmijtir. Cocuklara 12 gele-
neksel 9001k oyunu ile ilgili bilgilerinin olup olmadigi soruldu. Oyunlar ile ilgili bilgisi
oldugunu ifade eden focuklara bu oyunu oynayip oynamadigi sorusu yoneltildi. Elde
edilen verilerin SPSS 15.00 Paket progrann kullamlarak sayisal ve yiizde frekanslar
hesaplanmistir. Cocuklara yoneltilen 12 gocuk oyunundan 4 900tk oyununu focuklarin
higbirinin daha once oynamadigi, 3 9001k oyununu sadece 1 ila 4 arasmda ?ocugun
uygulama 8ansmi buldugu, bunun yam sira 3 oyun “eijidinde focuklann %50’ den faz-
lasmin bilgilerinin oldugu goruldii, Cocuklarm en fazla bilgi sahibi oldugu ve uygula-
ma ?ansi bulduklari gocuk oyunun ise % 84,3 ile Ak Terek, Kok Terek/El Qabar/Cartek
oyunu oldugu tespit edilmijtir. Sonu? olarak; ?ocuklann biijnik bir 9ogunlugunun kiire-
selle8me siirecinden bir9ok alanda oldugu gibi geleneksel oyunlari hakkmda bilgi sahi-
bi olma ve uygulama a9ismdan da olumsuz etkilendikleri, bunun sebebinin teknolojik
dijital oyunlarm 90cuklarm bir arada geleneksel oyunlarmi oynamalarina ve oyun kill-
turlerini birbirlerine aktarmalarina imkan vermediginden kaynaklanmi§ olabilecegi
sonucuna varilmi/tir.

Anahtar Kelimeler; Kirgizistan, 90cuk oyunlari, Kiireselle8me, Ktiltiir



MNANTNTPA AETCKUNX NTP THOPKCKMX HAPO/OB:
MCTOKWN N PASHOOBPASNE

bl. C. 3PAJIMEBA
|

B Hawem uccnefoBaHWM NpeanpuHAaTa MonbiTKa BOCCO3A4aTb OO6LUYI KapTUHY
LETCKUX Urp TIOPKCKMX HapofoB. MpeAcTaBNeHO ONUCAHWE PasfMuHbIX AETCKUX Urp,
MHOTMe 13 KOTOPbIX GbIN POX/AEHbI ellé B APEeBHMNE BPEMEHA M Mo Celi fieHb SBASIOTCS
NO6UMBIM pa3BfiedeHnemM [eTBOpbl. ManuTpa AETCKUX WUFP COCTOMT M3 CHOXETHO-
PONEBbIX, MOABMXHBIX U AWAAKTUYECKMX WUrp. [eTckas nto603HaTeNbHOCTb, Xaxaa
MO3HaTb MWUP HauMHAETCsH C CEMbMW, AETCKMWIA B3rNsg Ha OKPYXatoLMiA Mup sBNsieTcs
MpoeKLuel NoBeeHNs B3pOC/biX, ¥ MOITOMY OHW MOAPaXaloT UM, CO34aBasi ManeHb-
KA MUpP B3POC/bIX BAM3KMX M 3HAKOMbIX Yepes3 poneBble Urpbl. MogBUXKHbIE AETCKME
Urpbl Y TIOPKCKMX HApOA0B OTOGPAXalOT XKU3HEAeATeNbHOCTb U NOBCEAHEBHbIN 6bIT,
OTHOLUEHVe Ntofeit K dinope U dayHe, pa3BuBas M YKPenass (U3MYecKoe 3[0pPOBbe.
[ANOaKTUYecKne Urpbl Pa3BMBAOT KOFTHUTMBHbIE CNOCOGHOCTY PeGEHKa, YUaT HaXO4ANUTb
o6lMe NPU3HAKK NPeaMETOB W SBMIEHWIA, yuaT BblAeNMTb FNaBHOe U nonesHoe. OueHb
MHTEPECHbl M KPaco4Hbl Urpbl C mpeameTamu. Elle ¢ M3gpeBnie [eBOYKU WUrpanu C
Kyypuakamu (KyK/bl), U3rOTOBNEHHbIE U3 TNMHbI, lepeBa, U3 BoiinoKa. [ Ma/buyMKOB
U3 TNIMHBI TOTOBWU/M CBUCTYNbKM, PasfMUHbIX XWUBOTHbIX, A€PEBSHHbIE MEUU C LLUTOM,
NYK €O CTpenamum.

JleTcKve Urpbl THOPKCKMX HAapOZOB pasnnyHbl U pasHoobpasHbl. Ho B xofe uccne-
[0BaHVA BbIICHWUMOCL, YTO MHOTWE UTPbl 0UYeHb MOXO0XMW MO NpaBuiaM, Mo CTEUEHUIO 1
Lenu urp, Aae Ha3BaHMs 04YeHb MOXOXW. MOXHO 6e3 nepeBofa MOHSTL U HaiTh aHa-
NOT UFpbl Y APYTUX THOPKCKMX Hapoao0B. Ha 0CHOBE 3TOr0 Mbl NPULLIKW K BbIBOAY, YTO Y
TIOPKCKVX HApoA0B OAHU UCTOPUYECKIE KOPHU, OAUH UCTOUHMK AYXOBHOIO GOraTc rea.
OHW COXPaHWU/MN pas/iMuHble AETCKWe Urpbl KaK HallMOHANbHOE JOCTOSIHME U Mepefanu
CBOVMM MOTOMKaM, a Te fepeaagyT CBOMM [AeTam. Takum 06pasom, AETCKME Wrpbl
TIOPKCKUX HApOAOB COXPaHST CBOe pa3Ho06pasne, COXPaHAT BOCMUTATe/bHYlO, 06pa-
30BaTe/lbHY0 M Pa3BNieKaTeNlbHY0 (DYHKLUMK, 060rallasch COBPEMEHHbIMU BMAAMU 1
3N1EMEHTaMU AETCKUX UTp.

KULTUREL MIRASIN BiR PARMASI OLARAK KIRGIZ QOCUK
OYUNLARININ KIMLIK VE Ki8ILIK GELIi8IMINE ETKIiSi

Harun CEYLAN

Cocuk denildiginde ilk once akla oyun ve oyuncak kavramlari gelmektedir. Elbet-
te gefmi$ten gflniimilze butiin toplumlar ifin evrensel bir ozellik tajiyan focuk, oyun
ve oyuncak iiflemesinin toplumlarm sosyokiiltiirel ve tarihsel mirasi ifindeki yen ol-
dukfa onemlidir. Zira oyun ve oyuncaklar focuk ifin sadece vakit gefirmek ifin kulla-
nilan basit araflar degillerdir. (“ocuklar ifin ilk ogrenme ve sosyalle§me stirefleri oyun
ve oyuncaklarla birlikte ve oyunun ifinde gerfekle$mektedir. Ayrica focugun oyun
ifinde aldigi rol, sorumluluk ve gorevler gelecek donemde bireyin kimlik ve ki$iliginin
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olu8masina katkida bulunarak bireyin iistlenecegi toplumsal rol, statu ve gorevlerinde
temellerinin atildigi ilk ogrenme mecrasidir. Bu baglamda ~ocugun ozgiiven kazanma,
paylasma, miicadele etme, ijbirligi yapma, kaybetme ve kazanma duygularmi yasama,
ait hissetme ve bir ktilturiin parcasi oldugunun farkrna varma gibi pek 90k edinimi
oyunla birlikte gelijmektedir. Bu yoniiyle focuk i?in vazge<?ilmez bir sosyalle8me ve
geliyme araci olarak ortaya ?ikan oyun ve oyuncaklann tarihsel sincere ve toplumlara
gore farklilajtigi goriilmektedir. Kimi oyunlar ge9miijten giiniimtize varhgini siirdiir-
mekte ve kttltUrel mirasm bir par9asi olarak toplumsal kimlik olusumuna katkida bu-
lunmakta, kimi oyunlarsa dOnemi i9inde kaybolarak yerini yeni oyunlara birakip top-
lumsal degi8menin bir par9asi haline gelmektedirler.

Tiim bu acilardan bakildigmda farkli toplumlarda ve ktiltiirlerde ortaya 9ikan
oyunlarm 90cuklarm geli§imine ve kimlik olu§umuna nasil etkide bulundugunun anla-
8ilmasina ihtiya9 duyulmaktadir. Bu adidan 9all?Ta oyun ve oyuncaklarin 9ocuklar
uzerindeki etkisini ele alan teorik temellendirmeyle birlikte Ktrgizistan’da oynanan
cocuk oyunlan ve oyuncaklarmin neler oldugu ve bu oyun ve oyuncaklarin 90cuklarin
kimlik ve ki8ilik geli§8imi iizerindeki etkileri incelenmektedir. Boylelikle oyun ve oyun-
caklarin kujaklar arasindaki aktarima ve Kkiilttirel mirasm stirdiiriilmesine sagladigi
katkida ortaya 9ikanlmi§ olacaktir.

Anahtar Kavramlar: Cocuk, Oyun, Ki$ilik Geli?imi, Kimlik, Kiilttirel Miras

OLIMPIYAT OYUNLARININ EKONOMIK
ETKIiSININ DEGERLENDfRILMESi

Osman IMAMOGLU - M. Yalosin TASMEKTEPUGIL

Ama9: Bu 9ali8§manm amaci olimpiyat oyunlarmin, organizasyonun yapildigi iilke
ekonomisine etkisinin degerlendirilmesidir. Literatiir taramasi yapilmijtir.

Tarti8ma: Olimpiyatlarin ekonomik etkisi dtizenlendigi ulkenin ekonomik ve sos-
yal geli8miS8ligi ile dogrudan iligkilidir. Geli$mi§ ekonomilerde yiiksek maliyetler bu
yatirimlar i9in 90k ciddi harcamalar gerektirir. Daha az geli8mi§ ekonomilerde maliyet-
ler nispeten daha dtijtik oldugu 19m katlamlan maliyetler gorece daha dii$iik olabilmek-
tedir. Olimpiyatlar organizasyonel olarak kisa siireli ve ge9icidir. Olimpiyatlarin kente
biraktigi etki biiyiiktiir.

Sonu9: Olimpiyat dtizenlemek i9in katlamlan mali ytik, kazanilan milli gurur ve
saglanan ekonomik getiri yiiksek olabilmektedir. Olimpiyatlarm ekonomik etkisi, fay-
da-maliyet analizi yapilarak degerlendirilmeli ve soz konusu yatirimlar sonradan top-
lum i9in kullamImalidir.

Anahtar kelimeler: Olimpiyat, Ulke, Toplum
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ANALYSIS OF SLEEP QUALITY OF UNIVERSITY STUDENTS IN TERMS
OF SPORT AND FIELD OF STUDY

izzet ISLAMOGLU - Osman IMAMOGLU - Mehmet QEBI

The purpose of this study is to analyse sleep quality of university students in terms
of gender, state of doing sport and the field of study. 279 students (103 males, 176
females) studying in different faculties of Ondokuz Mayis University participated in
the study. The data were collected by using a personal information form developed by
the researcher and Pittsburgh Sleep Quality Index (PSQI) to asses sleep quality. SPSS
21 program was used in the statistical analyses of the data obtained in the study, t test
and one way anova test were used in statistical analyses. No significant difference was
found between sleep quality scores in terms of gender (p>0,05). Significant difference
was found between sleep quality index average scores of students who were actively
doing sport and those who were not (p<0,05). Significant difference was found
between sleep quality scores in terms of the state of smoking (p<0,001). No significant
difference was found between sleep quality scores in terms of faculty type (p>0,05). In
conclusion, it was found that university students had poor sleep quality and that doing
sport improved sleep quality. For this reason, studies should be conducted to improve
sleep quality in order to prevent problems that may arise in students due to poor sleep
quality.

Key Words: Student, sport, sleep

INVESTIGATION OF UNIVERSITY STUDENTS' CURIOSITY AND EXPLO-
RATION CHARACTERISTICS WITH PARTICIPATION IN SPORTS AND
PHYSICAL ACTIVITY

Akin QELIK - tdris YILMAZ - Fatih BEKTA$

The purpose of this study is to examine curiosity and exploration characteristics
with participation in Sports and physical activity of last grade university students. The
research group is consisted of 293 students (131 women, 162 men) in different depart-
mens of Karadeniz Technical University. The curiosity and Exploration scale, which
was developed by Kashdan et al. (2009) and adapted to Turkish by Acun, Kapikiran
and Kabasakal (2013), The Childhood and Adolescent Physical Activity Level scale,
developed by Massiise (2002) and adapted to Turkish by Ayhan and Saygm (2014) and
personal information form applied as a data collection tool. The obtained data were
analyzed with SPSS 20 statistical package program and Kolmogorov-Smimov norma-
lity test, Mann-Whitney U test and Spearman correlation analysis were used. The re-
sults of the analysis showed that scores on the curiosity and exploration scale did not
make a significant relationship in terms of gender and licensed sporting variables but
male students had significantly higher participation in physical activity than women
(p<0,05). Similarly, there was positive (moderate level) and significant relationship
between students' scores on participation in physical activity and scores on a curiosity
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and exploration scale (r=.37; p<0.01). From this point of view, it can be said that parti-
cipation in physical activity may be positively contributing to the curiosity and explora-
tion of young people.

Keywords: University students, Physical activity, Curiosity and exploration.

KIRGIZ GELENEKSEL AT OYUNU KOKBORU OYUNLARINA
SEYIRCILERIN KATILIM MOTIVASYONLARI

Tolga GOK - Ulanbek ALIMOV

Kokborii oyunu, Kirgizlarin somut olmayan kiilttirel miras listesinde yer alan milli
oyunudur. Tarihten giiniimiize aktanlan geleneksel at sporu kokborii oyunu, Kirgiz
halkmin heyecan duyarak en fazla izledigi oyunlardandir. Kokborii oyunu, giinumtizde
Orta Asya’da yajayan Kazaklar ve Ozbekler ba§ta olmak iizere pek gok halk tarafindan
btitiin canhhgiyla yasatilmaktadir. Kokborii oyunu, Kirgizistan tarafindan bugtine ka-
dar tig kez diizenlenen “Diinya Gogebe Oyunlarf’nda yer alan ve yerli yabanci pek gok
kesimin biiyiik bir ilgi ile takip ettikleri geleneksel bir spor dalidir. Geleneksel at sporu
olan kokboru oyunu, gegmijten gtinfimiize Kirgiz halki igin rekreatif bir spor dah ozel-
ligi de tajimaktadir. Bu ozelligi ile kokborii oyunlanna, Kirgizlann bo§ zamanlarinda
yogun bir 8ekilde oyuncu veya seyirci olarak katildiklari goriilmektedir. Kokborii oyu-
nu, kiilturel bir deger olarak her kesimin ozellikle seyirci olarak ilgisini geken turistik
oge olarak ta dtiiiniilebilir. Dolayisiyla seyircilerin kokboru oyunlarina katilim moti-
vasyonlarim etkileyen faktorlerin belirlenmesi bu tarz geleneksel spor faaliyetlerinin
gelijimini siirdiirebilmesi agisindan onemlidir.

Bu gahsmanin amaci, Kirgizlarin geleneksel at sporu kokboru oyununu aktif ola-
rak takip eden seyircilerin katilim motivasyonlarini etkileyen faktOrleri belirlemektir.
Bu amagla geli8tirilen anket yardimiyla kokboru oyunlanna aktif olarak katilan seyirci-
lerden veriler toplanmijtir. Ankette seyircilerin demografik ozelliklerine dair sorularla
birlikte farkli spor dallarma yonelik kullamlan *“Seyirci Katilim Karan Olgegi”
(SKKO) kokboru oyunlarina uyarlanarak yer verilmiStir. Tiirkge hazirlanan anket for-
mu uzman destegi ahnarak Kirgizca’ya gevrilerek uygulanmi8tir. 2018 yili EKim-
Kasim aylannda Bi$kek ve 08 “ehirlerinde yapilan kokboru oyunlarma aktif katilan
seyircilerin katilim motivasyonlarinin belirlenmesine yonelik anketler uygulanmi$tir.
Ara’tirmadan elde edilen verilerin oncelikle aritmetik ortalama ve standart sapma gibi
tammlayici istatistikleri gikanlmi§ ve ara8tirma amaglan dogrultusunda t testi ve
ANOVA analizi gibi testier uygulanini$tir.

Anahtar Kelimeler: Kokboru, geleneksel spor oyunu, katilim motivasyonu, se-
yirci, Kirgizistan
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MANWEBBIE MPUNBbIYK CINTOPTCMEHOB KOK-BOPY
OnHapa NCAKOBA

Ha cerogHAWHUIA AeHb NUTaHWE CMOPTCMEHOB OYeHb Pa3BUTO, UTO C JIETKOCTLIO
Mo3BOASIET HaM pa3pabaTbiBaTb PaLMOHbI KaK 45 OTAeNbHbIX BUAOB CNOPTa, TaK U ANs
OTAeNbHbIX COPEBHOBAHMUI U PasfNYHbIX TPEHWPOBOK. TpaAuLMOHHAsA CropTuBHas
urpa LieHTpanbHoii Asuu Kok-Bopy, rge KomaHAbl Mo BOCEMb YENOBEK BEPXOM Ha
NoWajaX cpaxaroTcs 3a TyLIY Ko3na, KOTOPYH 6pocaloT B BOPOTa COMEPHUKOB U MO-
nyvaloT 3a 3T0 Gansibl. 3Ta KOHHAs Mrpa Monb3yeTcss OFPOMHOI MONYNspHOCTLIO B
Kbiprbl3cTaHe 6n1arofaps CBOei 3penuLLHOCTM M XXecTKocTU. CnopTcMeHam 3Toro Buaa
cropTa NpocTo Heo6X0AMMO MPaBUIbHOE MUTAHWE, CO BPEMEHEM KaX[blii CMOpTCMeEH
Kok-Bopy MOXET CTONKHYTCS C N0X0l paboTOCNOCOGHOCTbLI0 BCAEACTBME CRyYaliHbIX
W HEpPerynsipHbiX MpuBbIYeK MuTaHUs. Mpo6iemMbl, CBS3aHHbIE C MUTaHWEM, OObIYHO
BO3HMKAIOT MO MPUYMHE HEeAoCTaTOYHOro MOTPeGreHUs XKUAKOCTM W YINeBofoB W
MOFYT MPMBECTM K NafeHWI0 CKOPOCTW, YXYAWEHWHD BbIHOCIMBOCTA W CHUKEHWIO
KOHLIEHTpaLMK. B 3Toii cTaTbe paccMaTpuUBalOTCs BOMPOCHI MO NUTaHWIO CMOPTCMEHOB
Kok-Bopy, npo6niemMbl MUTaHWs, crnocoGbl UX MpefoTBpaLleHus, a TakKe peKomeHaa-
LMW MO ONTUMMW3ALMMN NATAHNS,

KnioueBble croBa: CnopTcMeH, nuTaHve, Kok-6opy, pauyvoH, COpPeBHOBaHMS,
MULLEBbIE MPUBLIUKN.

SPOR TURiZMI VE TURK DUNYASI
Ahmet TUZUN

Geli“en ve degi8en turizm egilimleri arasinda "spor turizmi" olarak amlan turizm
fe8idi son yillarda turn diinyada On plana fikmakta ve modern toplumlarm hayatinm
onemli bir paiyasi haline gelmektedir. Gimumtizde turizmle sporun zaman, mekan ve
fonksiyonel agidan siki baglihgi, ayrica sporun turizm ifin devamli artan onemi ayri bir
“spor turizmi” kavrammm geli8tirilmesi zaruretini dogurmujtur. Uluslararasi Spor
Turizmi Konseyi’nin (STIC) yaptigi araStirma, sportif faaliyetlerin yilda yaklayik 190
milyar dolarlik bir endustri haline geldigine i8aret ediyor. Bu etkinlikler otellerde yilda
ortalama 50 milyon gecelemeye sebep oluyor.

Tiirk dtinyasimn turizm bakimmdan biiyiik bir potansiyele sahip oldugu goriilmek-
tedir. Cografi giizellikleri, tarihi eserleri ve koklu kultiirel birikimleriyle Ttlrk illkeleri
onemli avantajlari biinyesinde barmdirmaktadir. Tiirk Diinyasi cografyasinda dogal
turizm potansiyelinin yiiksek seviyede oldugunu sOyleyebiliriz. Bu potansiyeli hareketc
gegirmek ve kara donu8turmek i9in 9agdas bir sistemle donatilarak, atejlenmesi gere-
ken alanlardan biri de “spor turizmi”dir. Ba8ta Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekistan,
Turkmenistan ve Azerbaycan olmak iizere biiyiik Tiirk cografyasinm dogal zenginlikle-
ri itibariyle, “spor turizmi” Tiirk Diinyastnda biiyiik bir avantaja dOnlljtiirebilinir. Turk
diinyasmdaki karde§ ulkelerin bu alanda ortak politika belirlemeleri ve ijbirligine git-
meleri, ekonomik ve kultiirel bakimdan da bu cografyayt daha guoltl hale getirecektir.
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Sistemi dogru kurarak; yeti8mi8 insan gttcii ve modem tesislesmeye oncelik verilmesiy-
le birlikte, vize ve biirokratik i§lemlerde de fagda8 standartlarm elde edilmesine oncelik
verilmelidir.

Turizmde Tiirkiye’nin geldigi nokta ve ulajtigi birikim, Orta Asya Turk Cumhuri-
yetleri afismdan, iyi bir model te8kil edebilir. Sonu? olarak, spor turizmini tetikleyen
uitsurlarm ba8mda dev spor organizasyonlarmm geldigini soyleyebiliriz. Bu ?ercevede
Ktfgizistan’da yapilan Diinya Gofebe Oyunlari onemli ve biiyiik bir adimdir. Bu alan-
d3 yapilacak sistemli 5aliSmalar, biiyiik Tiirk cografyasmda spor turizmini de tetikleye-
rek, dev bir potansiyeli tarn anlamiyla harekete ge”irecek ve biiyiik bir sektor haline
getirecektir.

Anahtar Kelimer: Tiirk Diinyasi, spor, turizm, geleneksel spor

KUZEY DOGU AKDENIZDE TARIHI SPORLAR VE GORSELLERDEKI
YANSIMALARI

Cebrail NERGIZ - Giilten IMAMOGLU

Bu ?ali$mada Girit ve Minos uygarliklarmda yapilan sporlar ve saraylardaki gor-
sellere gore yansimalarmin arastirilmasi ama?lanmi8t)r. Gerekli literatiir taramasi ya-
p ilmistir.

Avmpalilarin ilk uygarligi olarak bilinen Girit veya Minos uygarliginda saraylarm
d,uvarlarindaki fresklere zarif ve huzurlu bir hayat resmedilmijtir. Resimlemelerde boga
kiiltiirii belirgin bir jekilde ortaya ?ikmi8tir. Yapilan sporlar genelde boga ile miicadele
ye boga uzerinden atlamalardir. En fazla bilgi Knossos Sarayi'nm duvarmdaki resim-
lerden elde edilmiijtir. Verilere gOre boga ile giire§ ve boks gibi sporlar yanmda akroba-
tik hareketler on plandadir. Ayinlerde, bayramlarda veya 8enliklerde sportif gosteriler
yapilnn$, boga si?ramasi ritiiel bir spor olarak kabul edilmijtir.

Mit, Theseus'un Minotaur'u oldtirmek ifin sadece ?iplak ellerini ve giire§ becerile-
rini kullandigini iddia etmektedir. Giritliler ger?ekten boga kiiltiine ibadet etmi§lerdir.
gogalarm ve yunuslarin guzel ve zarif freskleri, Minos'un sanatsal bir uygarligmi ve
clogayla uyum i*inde ya?adigi bilinen bir insam ortaya (jikarmijtir.

Sonu? olarak Girit uygarhgmdan kalan gOrsellere gOre sportif gosteriler organi-
z™asyonel olarak seyirciler e8liginde yapilmi§tir. Gosterilerde boga ile miicadeleler on
planda tutulmu§tur. Boga giireji di8mda diger sporlar olarak bir?ok sanatsal temsiller
i le miicadele sporlari (boks, miicadele; kik boks, karate, tekvando, maytai vs) yaygm
c>larak goriilmektedir. Qocuklarm figiirleri ve boks; diger sporlar olarak da koSma,
grvlanma, balik tutma, dans etme ve halk oyunlari tespit edilmiStir.

Anahtar kelimeler: Girit, Minos ve Spor



XXAMBbI ATbILL OFOHYHYH 3PEXENEPU )KAHA MAHAC BALUTAI AH
KbIPK HOPOHYH XXAMBbI ATbILUbI

Aixxaman AKbIIKATOBA
t

YKambbl aTyy anguK CNOpTTYK OKOH KbIpTbi3AblH 60M0HOK XXOOKEp/epuH ackep-
OVK, MEPTeHUYNINK eHepre TapbusnaraH. XXambbl aTyy 6alluka ynyTTyK OlHAap CbisK-
TYy 37e 4ol awl Tonopao, cantaHatTapga yroywTypynrad. Kesre atrap MepreHunnuk
OHepAy faHasanaraH, Xambbl aTbill OKHY - GaliblpraH 3 IMBU3AMH XaH CaKToo, TUpU-
YWAWUKTMW Y00 ailna-aman apakeTuHeH naiiga 60AroH TapbiXblii 3H 3CKK OHOH. YKambbl
aTyy OlOHY 18-KblfbIMAbIH 3KUHYM XapbIMblHAA LIMH nMnepusackl Ybirbill TypKCTaHbI
(CvHbU3sH) Backin anraHgaH KUAnH aMbbl XXepruamkTyy xaHa OpTo Asus angepuHe
fa Tapana 6awTaraH. KbIprbi3 3/MHUH CanrrbiK GaiblpKbl OHHAAPbIHLIH GUp Typy
601roH >ambbl Mengewwn “MaHac” anocyHja fa yYarangblpblaraH. 3NOCTYH KaapMaH-
[apbl XXam6bl aTyy apKbl1yy XXOOKEPUUANKKE , MEPTEHUYUTMKKE MaLLbIMbILLIKaH.

XV. VE XVI. YUZYILDA OKCAJII)K UZERINE IKIESER:
KITAB FI 4LM EL-NUS8SAB VE KAVS-NAME

Esra giPLAK

Milletlerin karakteristik ozellikleri, onlarin ya$am tarzlarmi belirlemij orf ve kiil-
turlerini bu minvalde olu$turmu$tur.Sava$]arin degi8mez bir silahi olan ok ve yay;
siyasi, hukuki ve sosyal pek 90k alanda iz birakarak tarihimize mal olmu§ degerleri-
mizdendir.Tarihi hafizamizda, kiilturel gecmisimizde ve giincel algimizda ok ve yay
farkli yansimalarla yer bulmujtur. Ok’un Tiirklerin zihniyeti veanlayi§lan iizerinde bazi
izler birakmi§ olmasi bunun yaninda etrafmda birtakim teamiillerin te8ekkiil etmi§
bulunmasi pek tabiidir. Tiirk tefekkiirii, askeri ve idari bakimdan toplumu ok ve yay
arasmdaki miinasebetlere miitenazir olarak dti§tiniir. Oguz-namc'de afikfa gortildiigii
iizere ok’un yay’a tabi olmasi veya yay’m ok’u sevk ve idare etmesi dolayisiyla yay;
hakimiyeti ve hakumdari, ok ise tabiiyeti ve tabileri temsil eden bir sembol mahiyeti
almi§ ve her ikisi birlikte devleti ve istiklali gosteren bir alamet olmujtur. XII. yiizyilda
yaziya ge9irilen epik hikayelerden olu§an Dede Korkut KitabCnda ok ve yay’w silah,
spor gereci ve ongun olarak kullamlmasma dair pek 90k bilgi bulunur. Anadolu’da
tasavvufi ekoller olarak filizlenen heterodoks yorumlar, Osmanh’da daha ge9 donemde
spor olarak muessesele™en okdulugun kurumsal ve felsefl altyapismi da olu$turmu$tur.
Okoulugun kurumsallasmasi ise Fatih Sultan Mehmed zamanma tekabul eder.Ok ve
ok9uluga dair Kkiiltiirun Tiirk devletlerinde hukuki diizeyde teamtillere veren anlami,
tarihi siire9te ve hatta bugtin Anadolu’da davet manasmda “okumak” 8ekliyle kendisini
giincellemi~tir.

~ali8mamiza konu olan okouluk ile ilgili bu iki eserden ilki Memlflk cografyasm-
da ikincisi ise Osmanli cografyasmda yaziya ge9irilmi? ve her iki Tiirk devletinde ok-
9ulugun esas ve kaideleri hakkmda malumat vermijtir. Memluklerde kabak oyunu, atli
okoauluk, ok ati§ teknikleri vs. onlarm bu konudaki ihtisaslarinm eserlerde viicut bulma-
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smi saglami8tir. Bu meyanda da furusiye adi verilen sava8 sanati meydana gelmi§ ve
hususi Ozellikleri burada ortaya konmu$tur. Kitab fl el-Nu”~ab, Memluk Sultam ez-
Zahir Berkuk doneminde Arapya ve Fars?a eserlerden derleme yoluyla olujturulmu?
muhtasar bir (jeviridir. Kavs-name ya da ‘UmdetU’l-MUtenazilm adli eser ise niishala-
rindan birinin 1546 yilma tarihlendigi bir eserdir. Her iki eserde de ok ve yay ile ilgili
anlatimlann Memluk ve Osmanh vefhini gOrmekteyiz. Bu galismanin maksadi kultiirel
dokumuzda boylesine derin izler birakmi§ olan okfulugun kavramlarmx ve adabrni bu
iki Tiirk Devlet’inde nasil yorumlandigmin mukayesesini bu eserler vesilesiyle incele-
mektir.
Anahtar Kelimeler: ok, yay, nfl*ab, furflsiye, kavs, Memluk, Osmanh.

XXAMEBEbDI ATYY - KbIPI'bI3 /TMHUH YNYTTYK OKOHY
Moiimon XXYCYIOBA

KbIprbl3 3aANMHWUH YAYTTYK OKOHYHYH ap 6upyn 83yHYH OMHONYY LWapTblHa Xapalua
3NOVK XXaHa YNYTTYK HYKTarbl 3pexxenepre 33. Al ataMfblH YblrapMaybl/ibiK apake-
TUHE >Kapalla KaHaTTaHyy Ce3MMWH TapTyynalT. [lemek, 6©TKeHgery aTa-
6abanapblbbI3AblH KanraH ap Kblf OHHAAPbIH XKaluTap apacblia KeHWpW XalbinTyy-
yuypAarbl XaHa Kefleuek YUYyH Hern3ru MakcaTtapbiHbIH 6upn.

BalibipTagaH 3fe KbIprbi3 31 MEepPreHYnInK MeHeH Kecun Kblbif, ar YCTYHAO
yaan 6apa >aTbIM, MbITbIK aTbiN, Xaa TapTKaHbl YOH 6Hep KepyLKeH. AT YCTYHeH
Typyn “Xawmbbl aTmaii” CbISKTYY CMOPTTYK OHOH KbIprbi3fblH (H0NLKA0PAYK Yblrapma-
napbliHbIH 6aapblHaH Ke3ureT. XKambbl aTyy OlOHYH ydypfAa KaipafaH »aHgaHabdbim,
ap KaHjali MengewiTepau eTKepyyAe OKHAapAblH TYpyHe Kowynyn keneT. XKamobbl
aTbIWTbIH 3pexxenepu, MengelTUH LWapTTapbl, >Xambbl aTbina TypraH asHT4YaHblH
0/14BMY >KaHa Xambbl aTbITbIH BGallKka XO0/1-)K0O00pY XEHYHAe Tak, faaHa Maasibl-
maTTap anre KeHupu Genrusyy 6onyn kangbl. Mengewke KaTbilyydynapabliH Xallbl
164aH XOropy, MbINTbIKTbl aTKaHAbIH XaHa aT MWHIEHAWH bIrbIH GUAreH Kuwiunep
6onyyra Tuinw. AHAa 3pKEKTEP MeHeH 6upre ane aangap Aa Katbllwa anat.

XKambbl aTyyuy »ep 3/ XallaraH aiimakTaH anble 6onyycy wapT. byTta 15, 20 cm
apasbIKTarbl KyLWTYH CONekeTy, (haHepAeH Xe KapToH Karas3jaH KecuneT fa, kapa 60ék
MeHeH 60ényn, XXepheH y4 MeTp apanbikta TypaT. Kanbic 6enrv 6epreHge, MengeLuke
KaTblLWyyuynap, X0/ MeHeH aT YCTyH/e Yaan 6apa aTbin artbiwar. OK aTblfia TypraH
apasiblk MeHeH OKTY TOKTOTO TypraH apasblKTbiH opTocy 65-80 M. AnfblH - ana Xobo-
[0 KepceTKeHel 6apablK apexenep cakTanar.

YKambbl aTyy - KbIprbl3 3MHUH 3H GaiiblpkKbl 3aMaHfaH 6epu ane OMHONYN Kene
XaTKaH YNyTTYK OloHY. XKamOblHbl MYypYH aa MeHeH aTkaH, KMAUHYMPIIK MbIATbIK
MEHEH aTyyra fia eTyn KajblLl Tbl.

Kblprei3cTaHAa YAPEHYYK aHubliap >aHa U4blHbifbl aHybliap 6ap. MblHa
ywiynapasiH 6aapabirbl KbIprbi3 3UHUH 3H 6aiiblpKbl CMOPTTYK OWOHY 60/MOH >ambbl
aTyyHy epKYHAeTYN, ecTypyyre ap faiibiM xapam 6epe TypraHabirbl 6enrunyy.

AUKbIY ce3fep: YNyTTyK OloHAap, XaMbbl aTyy, XKaa, CMOPTTYK OLOHAAP, 3pexe,
0K, mengewl, 6yTa.
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KAK CPEAHEBEKOBbLIE KOUEBHUKW HATATMBANN TETUBY JTYKA?
KyHb6onoT AKMATOB - Kybatbek TABA/TOVEB

OfHUM 13 BaXKHbIX aCMeKTOB /Iy4YHOW CTpenbbbl SBASETCS CMOCO6 HaTArMBaHWs
TeTuBbI NyKa. bonee nofpobHO AaHHas TeMa Halina OTpaxeHue B paboTax, MOCBALLEH-
HbIX COBPEMEHHOV CMOPTUBHOM Ny4HOW cTpenbbe. Cnocob HaTArMBaHUA TETUBLI flyka
Y CpefHEBEKOBbIX KOYEBHUKOB LleHTpanbHOM A3 elle He CTaHOBWACA TEMOI crnewm-
a/lbHOro uccnefoBaHusa. Mexay Tem, Kak Mokasanu LefeHanpaBfieHHble MOUCKN U
N3y4eHns, MUCbMEHHbIE U M306pasnuTe/ibHble NCTOUHMKM Pa3BUTOr0 U no3gHero Cpea-
HEeBEKOBbA COAepXaT MHTEpecHble CBeAeHUS MO 3ToW npobnematvke. B HacToswel
paboTe npefCcTaBneHbl pe3y/bTaTbl COOpa U aHaIM3a 3TUX CBEAEHWIA.

B coBpeMeHHOI nuTepaType BblAeNeHO MATb OCHOBHbLIX CMOCO60B HaTArMBaHUs
TeTUBbI IYKa, N3BECTHBIX C APEBHUX BPEMEH Y pa3HblX HapoLoB 3eMHOro Lwapa. bnaro-
Japs Haxo4Kam CreuuanbHbIX 3alUTHBIX MPUCNOCOBNEHNA, MPUMEHSBLUMXCA Npy
cTpenbbe, 6bl10 YCTAHOB/EHO, YTO A1 psAfa HapoAoB, OOWTABLUMX B LEHTPasbHOM
yacTu A3MaTCKOro KOHTUHEHTa 6bln XapakTepeH TaK Ha3blBaeMblli «MOHTOMbCKNA»
Cnocob, NpM KOTOPOM TeTWBa HATArMBAeTCs COrHyTbIM 60/blIMM nNanbuem. OfHaKo
Takue npuUcnocobneHns OTCYTCTBYIOT B NOrpebeHunsx CcpefHeBeKOBbIX KOYEBHWMKOB
LleHTpanbHOW A3uK, XOTA NpeAMeTbl U CHApSOXKEHUS AMCTaHUMOHHOro 605 ABASIOTCA
OAHVMMM U3 YaCTbIX HAXO4OK. AHa/M3 AOCTYMNHbLIX HaM MUCbMEHHbLIX U M306pasuTenb-
HbIX MCTOYHMKOB MOKa3aj, YTO CPeAHEBEKOBble KOYEBHUKU LleHTpanbHOR A3nn HaTH-
rmBann TeTWBY NyKa 6ONbLUIMM Manbuem MpaBoil (Mnn neBoi) pyku. Mpu 3TOM OHU
6onblue MpeanoynTanM WCNOMb30BaTb KOXaHble CpeAcTBa AN 3alWuTbl 60MbLLIOrO
nanbla OT TPeHWs TeTuBbl, YeM KOfbLia U3 TBephoro martepuana. OAHaKO ropasfo
yalle KOYEeBHWKW CTPensnn u3 nyka 6e3 Kakux-nmbo npefoxpaHuTeNbHbIX CPeacTs,
MOCKONbKY Orpy6eBLUne OT MOCTOAHHOIO NOMbL30BAHWUA JIYKOM UX Nasiblbl MOTW Mpu-
BbIKHYTb K MOCTOSHHOMY HamMps>KEHWUIO U NIEFKO BblAEPXXMNBaTb TPEHUS TETUBBI.

OCHOBbIBasiCb Ha pe3y/ibTaTax Hallero UcciefoBaHus, NoO3BOAUM cebe BbICTYNUTb
C NpeLnoXeHNeM BBECTU HOBOE MPaBM/I0 A1 YYAaCTHUKOB COCTSA3aHWIA Mo cTpensbe u3
TPaAUUMOHHOIO NykKa B pamkax “BCemMMpHbIX Urp KOYeBHMKOB”. COrnacHoO 3Tomy
npaBuay, HaTHXKEHWE U CMYCK TETUBbLI NlyKa LOMKHbI NPOU3BOAUTLCS TO/LKO C MOMO-
Wbto 6ONLLIOFO NanbLa, Tak, Kak 370 [enanu CpefHEeBeKOBble KOYEBHWKU EBpasuii-
CKuMx cteneid. Mpu aTOM AnA NpefoxpaHeHust 60/bLIOro nanbla OT TPEeHUA TETUBbI
NYYHWUKM [O/MKHbI MCNONb30BaTh CreLuanbHoe Konbluo. Hemanoe 3HauveHue vMeeT
OXWBNEHME U COBNOAEHNE TEXHUKIN CTPENbObI HALLIMX KOYEBbLIX NMPEeLKOB.

KntoueBble cnosa: LleHTpanbHas A3ns, CpefHeBeKOBbe, KOUEBHWKU, MUCbMEH-
Hble UCTOYHWKWM, MUHUATIOPbI, HATArMBaHUE NyKa, «MOHTOMLCKUIA» Cnoco6, 60MbLLON
nanew, npefoxpaHuTenb, BcemypHble UTPbl KOYEBHMKOB.
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OPY>XEWMHASA CTPE/IbBA Y KbIPIbI30B B HAUAJIE XX BEKA U EE
3BOOLMSA B CMOPT

n. A. PYKAJIOB

MepBble onMcaHUA OrHECTPE/IbHOTO OPYXUA Y KbIprbi3oB onpegenatotcd XVI B, u
O0THOCATCA K 3nocy «MaHac». Tam Jaetca onucaHue «akkenbTe». AKKenbTe — B KblIp-
rbI3CKOM 3roce cO6CTBEHHOE MMS pPyXbs 6oratbips MaHaca. CornacHo fereHae, pyxoe
CAenaHo KysHeuom [jooTy. MaHacy OHO 6bi/10 nepeAaHo 6oratbipeM AKOAKO. "Tynn
M3 Hero BbIETatOT CO CBMCTOM, HeT Ans Hero ganekoro, HeT Ans Hero 61m3koro”[6,
C.325] — TaKk onucbiBaeTCA aKkesbTe B anoce. KpomMe OCHOBHbIX OPYXenHbIX PyHK-
LWiA, NMeeT elle paf Marnyeckux cBoincte. OHO ABNSeTCA NPeABECTHUKOM 3HAUYUMbIX
CO6LITMIA B XW3HW Hapoda WM B cyabbe MaHaca. Hanpumep, nepeg HayasioM BOWHbI
AKKeNnbTe CaMOMPOM3BO/ILHO BbLICTPeNMBaeT M U3 CTBOSIA HAYMHAET JINTHCA KPOBb.
TaKxXe opyue camo cTpensieT, Korga Anmambet yb6eraeT n3 Kutaa. Mocne rubenmn
MaHaca, nonafas B pyku Hefobpoxkenatens Abbike (cBogHOro 6para MaHaca), Ak-
KenbTe B TeueHWe 12 feT 0TKa3bIBAeTCSA eMy CNyXuTb 1 T.4. Mo Bepcum Caskbas Kapa-
NnaeBa aKKenbTe U3rOTOBUAM OPYXXeHMKM ANTas No 3akasy M yepTexkam bakas. 310
rOBOPWT O TOM, YTO Y OAHON W3 LeHTPaNbHbIX GuUryp Tpunoruu - bakas 6bian rny6o-
KWe MHXEeHepHble 3HaHWA, OH Bedasl CeKpeTamy W3roTOB/EHWUA OTFHEeCTPefibHOro opy-
Xua. TakKe BHUMaHVe OrHeCTpesibHOMY OPY>KUIO U ero COPTUBHOMY 3HAYeHUIo y/e-
NeHO B anoce gacTaHe «Koxoxalw» B anoce «KoxoxoL» noBecTByeTcs 06 OAHOM U3
XapaKTepHbIX CTOPOH YXWU3HN KOYEBHUKOB - OXOTE.

NCTOKWN N MPEEMCTBEHHOCTb KNACCUNYECKKX CIMOPTUBHbBLIX
NP KA3AXOB

B. A. LUAVKEHOB - A. B. KAJIbILL

M3BeCTHO, YTO HapOAHble TOPXKeCTBa - KaneHAapHble MpasfgHWKKU, Melipam, TOW,
ac 1 urpbl, Kak npasuo, NOCBALANUCHL 3HAMEHATEbHbIM COObITUAM U HOCUAW 06LLe-
CTBEHHbI XapakTep. «YBece/ieHUs U Mpa3gHecT Ba, - oTMeyan H. 3enaHg, - ObiBalOT
rnaBHbIM 06pa3oM Mo NoBOAY CBafed M APYrUX CEeMEeMHbIX COObITUIA, XOTSA eCTb HeKo-
TOpble MaromMeTaHCKue NpasgHuKn».

Ha Bcex npasfHuKax 1 TOPXKEecTBax COCTA3aHWUA U pa3B/eyeHns NPoBOAMANCE Op-
raHW30BaHHO, pPernameHTMpPOBaIUCh 0ObIYHLIM MPaBOM M 3THUYECKUMW YCTaHOBKaMU,
3aKpenneHHbIMM B 06bluasix M Tpaguuusx Hapoga. MMo3ToMy BCe YYaCTHWUKMW 3Hanu
nporpammy BbICTYMNEHUIA, NMPeaHa3HAYeHHON AN KaXA0ro TopxecTsa. B cuny koue-
BOM0O YKNafa XXW3HW Ka3zaxoB Hambosbliee pacnpocTpaHeHe B AHW HapOAHbIX mpasa-
HeCTB, NOMYYUIN KOHHblE COCTA3aHUS U BCEBO3MOXHbIE UFPbl Ha f0LWaAaX, AOCTaB-
NABLUME Y4acCTHUKaM OTFpOMHYIK PafiocTb, KOTOpble MMEKT Napainenn Uy HapojoB
CpegHeii Asun, KaBkasa, MoBomkbs, AnTas U Apyrux CTpaH GAMXKHEro U fasibHero
3apy6exbs.

19



APTOHUCTOH Y3BEK/TAPUHUHT MUJTINIA CMTOPT YWNHITAPU
®depysza [HXKYMAHUNA3OBA

A(roHUCTOH Y36eKNapMHUHT MUAAWIA CNopT YliMHNapuaa Kypawl, OT noiiracu,
YaBroH, 6y3kallyn, KamoH OTWL, TyN AYHAMW, YANAWK Kabunap KeHr YpuH onraH 3au.
LLlynapaaH sHr Kyn TapkanraHnapujaH ompum 6yskalim yanHuamp. byskawn yiuHm -
TOXUKNCTOH, TYpKMaHWUCTOH, Y36eKUCTOH Ba AQroHUCTOHAa YyWHaTaguraH yimn
6ynm6, Kynkapu, KykP) py Ba OTAarn n0TOHW 3cnaTagn. Ywoy WnH TYPKUANapHUHT
OT ylnHW 6ynnb, kagumpa MyrynnapfaH kabyn KuavHraH geraH ukpnap Maexyp.
YWwoy YIMHHUHT Tapuxura Hasap Tawnaingurad 6yncak, yTMuLa KydmaHyu 3poHUiA
Ba KyYMaHuu TYpKuii Kabunanapga waknnaHraH. KOHOH Mmyappuxu Momneir Tpor
(MunogHuHr | acpu) acapnapuia xo3upru ¥Y36eKUcToH Ba Y36eKUCTOH Xyayanaa siia-
raH KaguMmru Kabunanap MOXup XaHrumaap, MyLwTAalWLWHK AXWKY 6unagnrad, yaBaH-
[l03, MepraH, Hai3abapfop, KaMOHYM, SbHU Xap6uii nwnapra ycra Kuwunap xakuga
Kaig aTraH. XuToli MaH6anapmaa xam xyHnap xakuga “XaHwy”aarn “XyHnap Tasku-
pacu”ga “XyHnapHUHI KUYMK éwgarn yrun 6onanapu Kyira MUMHWG, Kyll Ba CUYKOH-
napra yk otagn” geb6 ésmnraH 6ynnb, 6y KyumaHuunapga Kyi €KUM OTHU MWUHWG
YyaBaHA03NMK KUULI Y30K yTMuwra 6opub TakanawuvjaH ganonat 6epagu. Ywey ot
6unaH 60rMMK yHMHNAPHUHT nNaingo 6ynuwinra KapainguraH 6yncak, ynap pgactnab

AMH yHKLMACKAaH Kypa Xapbuii Tanéprapivk BasudaHu 6axapraHuHU KypuwnMm3
MYMKWH.

Byskawn yiimHu xosmpru LLumonuini AdroHmcToHga y3beknap, TypKMaHnap Ba
TOXWKNAp ypTracuia ceBub6 yiHanagwuraH yimHnapgaH 6upu xucobnaHagu. AcocaH,
HaBpy3 6alipammnga Mo3opu LUapudga ynkaH maingoHga 6yskawy mMycobakacu Taiul-
KUN atunagun. byskawn yiinHm >xamoa yiuHu 6ynmé, yiuH wapTtnapy Ba Basudganapu
Xap 6up umwTMpoKumMra Katbuili 6enrunab GepunraH Gynagu. YiuHga Xyxymuunap,
XnUMosunnap, xamoa 60ownMrn Kabw Basudara ara yiuuHumnap 6ynagn. Ywoéy yiuH
YUyH 0Tnap éwnnrngaH maxcyc TariépnaHaam.

ADroHNCTOH Y36eKNapuHuMHI yiinHnapu xycycuaa balixakuid, A. Hasouin, 3.M.
Bobyp, C. AliHuWi1 acapnapvaa Ba KaguMuii 4OCTOHMapummusgaH 6upun “Annomuw’ga
XaM Mab/lymoTNiap MaBxy.

A(roHUCTOH y36eKNapuUHUHT aHbaHaBWil XanK yAnHAapu MUHT innnap gaBoMuaa
TYpPAU KypUHWLLNApAa OMManallinb, XanKHWHT MXTUMOWIA XaéTu, Mauliuii TypMmyLl
Tap3n Hermsnga Tapakkuii 3Tnb xo3npru KyHrada etmb kenraH. AliHukca, AQroHMCcToH
y36eKnapuHUHI HaBpy3, cymanak caininapu Ba Tyinnapuga ywoy yiunnap yiHanagu.

ANTIK ON ASYA MEDENIYETLERINDE SPOR
Mehmet TtTTRKMEN - Osman IMAMOGLU
Antik On Asya medeniyetlermde sporun ilk yapdi§ Sekilleri ve 6nemini incelemek

amaylanmintir. Literatur taramasi yapilmi§tir. Antik On Asya medeniyetleri olarak
Silmerler, Asurlar, Babil’iler onemli halklardir. Antik diinya oyunlarmm yogu modem
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olanlara benziyor. Eglence giinliik ya8amlarmin bir par”asiydi. Oyunlar ve sporlar
bayram ve festival gilnlerinde ger<;eklegtirildi. Kil tabletlerde dbvfljler ve yari§lar yer
almiijtir. Gilgami? destanmda bir giire? karjilasmasi tasvir edilmijtir. Bayramlar ve
festival gilnlerinde bazi sporlar yapildi. Ayrica cenaze torenlerinde spor van$malari
programlanmi§tir. On Asya Uygarliklannda sporu motive eden nedenler arasmda sen-
likleri programlama (Dini kutlamalar: Omegin Cenaze tOrenleri ve Sosyal kutlamalar)
ve askeri gorevler i9in hazirlik On planda oldugu diisiiniilmektedir. Siimerlerde, spor
olaylarmm onlari izleyen bayanlar tarafmdan fizildigi diisiiniilmektedir. Krallar avlan-
ma ile ilgili faaliyetlere katilarak haklarma gil? gosterisi yapnn8lardn. Stimerler sporcu-
lara odiil olarak kemer verdikleri ve sporculann kemer taktikleri gériilmii$tiir. Avlan-
ma, bn Asya'’nm, ozellikle krallarm 90k popiiler bir eseriydi. Av sahneleri eski sarayla-
rin duvarlarmda tasvir edilmistir. Asur krallan av aslanlari, filler ve deve kujlarmi
severdi. Teiracotta plaklari, boksorlerin boksun popiilaritesini gosterdigini gostermek-
tedir. Gilgami§ destanmda, Gilgamis ve Enkidu arasmdaki giires magina bir atif var.
Polo farkli bir bigimde oynanmistir. Giire$, Ko$ma, Cirit Atma, Polo ve hokey, diinya-
nm en On yiiziindeki Asya'daki dtinyanm en eski sporlariydi. Sonu9 olarak antik On
Asya medeniyetlerinde avcihk, okouluk, araba yari§lari, giires ve boks gibi mucadele
sporlari, ytlzme, kosular, kayak, ragbi, polo ve dans sporlarmm yapildigi tespit edilmis-
tir. Bazi sporlar ozellikle saraylarda krallarm gti9 gosterisi olarak yer almistir.
Anahtar kelimeler: Mezopotamya, On Asya, Turk, Spor

ORTA ASYA’'DA TURKLERDE 4.000 YILLIK DEVE GURESI SPORU
GELENECt

Orhan YILMAZ

Bu calisma, Turklerde deve giiresi sporunun Orta Asya’daki 4.000 yillik tarihinin
incelenmesi amaciyla hazirlanmistir. Deve giireSleri, diger spor dallarmdan farkli ola-
rak, tarn anlamiyla bn halk festivali veya Solenidir. Bu spora gbniil vermis insanlar
tamamen tutkulari nedeniyle bu isi yaparlar. Orta Asya Turk Kiilturii’nde deve ktilt ve
totem derecesinde onemli bir hayvan idi. 552-744 yillari arasmda hiikum surmu8 Gok-
tiirkler zamanmdan kalma kaya resimlerinde atlarin yam sna develer de bulunmaktadn.
Dede Korkut Masallarmda gecen Boga9 Han Hikayesi’nde, Baymdn Han’m boga ve
bugra (erkek deve) ile yazm ve guzun olmak iizere yilda iki kez gure8tigi anlatilmakta-
dir. Deve giireslerinin tam tarihi bilinmese de, Orta Asya’daki ftirkler arasmda devenin
en az 4.000 yildn giire?tirildigi tahmin edilmektedir. Deve giireji yapildigma dair en
eski delil, Hakasya Cumhuriyeti’nde Sulekskaya yakinlarindaki Margiana’da bulunan
ta§ bir tilsimdn. Bu ta8 tilsim iizerinde birbirlerinin bacaklarma hamle yapmi§ 9ift hor-
giiolii iki deve figiirii gortilmektedir. Guntimiizden yakla8ik 4.000 yil oncesine tarihlen-
dirilen bu ta? tilsim halen Petersburg’da Hermitaj Miizesi’nde sergilenmektedir. Arkeo-
lojik kazilarda bulunan ikinci en eski delil, Kazakistan’m batismdaki Be8oba Kurga-
ni’nda bulunan bir bronz levhadir. Bu bronz levha iizerinde giiresen ve birbirlerinin
arka bacaklarmdan birini isirmi§ olarak canlandmimi? 9ift horgu9lu iki deve figiirii
goriilmektedir. Bu bronz levhanm M.O. 6 veya 5. yiizyillarmdan kalma oldugu sanil-
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makladir ve halen Bajkurdistan’m ba8kenti Ufa’daki

Arkeoloji Miizesi’nde sergilenmektedir. Buna benzer ba§ka bir bronz levha Giliicy
Urallardaki Filippovka’daki hoyiik mezarda bulunmu?tur. M.O. 5 veya 4. yuzyila tarili
lenen bu bronz levha da, diger levha gibi Baskurdistan’in bajkenti Ufa’daki Arkeoloji
Muzesi’nde sergilenmektedir. Bu levhadaki develerden birisi diz Qokerek digerinin
bacagini isirirken, digeri ise rakibinin horgtictiniin on par*asmi isirmaktadir. Gutes
develeri ile ilgili bazi minyatiir ve resimler 15 ile

17. yuzyillara aittir. Bu minyattir ve resimler Anadolu. Hazar Denizi ve Hindistao
arasindaki cografyada ya8ayan develere aittir. Bu resimlerin bazilart cok detaylidir ve
develerin birbirlerini Isrrmasi 90k canli bir Sekilde resmedilmi$tir. Bu tarihi deliller
Orta Asya Tiirk Kiiltiiru’nde deve giireji sporunun 90k Onemli canli bir sekilde oldugu-
nu ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Camelus dromedarius. camelus bactrianus, Orta Asya, Tiirk
Kiiltiirii, spor.

YORUK - TURKMEN KtILTURUNDE DEVECtLTK VE SEYIRLIK OYUN-
LAR OLARAK DEVE GURESLERt: GERMENCIK ORNEGI

Ayten CAN - Umniet AKIN - Adem TOY - Huseyin Nail AKKGUL

4000 ytllik bir gefmiji oldugu varsayilan Tiirklerde deve yeti8tiriciligi ve deve gii-
rejleri Yoruk-1 urkmen geleneginin onemli bir par?astdrr. Ula?imda ve sava8larda yiik
ve binek hayvant olarak kullarulan develerin, etinden, siitimden, derisinden ve kilindan
da yararlanilmistir.

Konargoger Yoriikler koyun, ke9i ve at yeti8tiriciliginin yam sira deve de yetijtir-
mi$lerdir. Yazin yaylaklara, ki$tn ise kijlaklara deve kervanlariyla go”en Yoriiklerde
ki$ aylari geldiginde, deve gure§leri mevsiminden once develer torenlerle havutlamr.
Kcydirme olarak da tanimlanan havutlama i§leminin ardmdan develerin gezdirilmesi
gorsel bir ijolcne dOniisur. Deve gure$lerinden bir gece once diizenlene hah gecesinde
a?ik artirmayla satilan hahdan elde edilen gelir gure§ masrallari ya da toplumsal bir
ihtiya? i?in kullanilir.

Ege, Akdeniz ve Marmara Bolgesi’nin en onemli ki§ eglenceleri ve ktiltiir organi-
zasyonlari arasmda yer alan Deve Giire$leri her ytl Kasim ayi ortalarinda baSlar ve
Mart ayi sonuna kadar devam eder. Her yeni yilm ikinci Pazar giinti, bolgede seyirlik
oyun haline donen ve kadm, erkek, 90cuk ayirt etmeden bolge halkmin katildigi deve
giire$leri Aydm’m Germencik I19esinde yapilir.

Deve giirejleri zengin kiilttirel ve toplumsal i9erikleriyle ger9ekle8tirildikleri yer-
le8im birimlerinin ekonomik yajamina ve tamtimma da katki saglarlar.

Bu bildiride genelde Aydin ili ve il9elerinde ozelde Germencik I19esi ve 1l9eye
bagli Ortaklar Mahallesinde 200 ytllik bir gComi$c sahip olan, ki§ aylarinda yaygin
olarak diizenlenen ve seyirlik oyun haline gelen deve giire8leri ve bu gure”lerin bolge
halkma sosyo-ekonomik ve Kiilttirel katkilari tizerinde durulacaktir. Bildirinin hazir-
lanmasmda yazih ve basih kaynaklarin yam sira deve yetiS8tiricileri ve sahipleri ve
giire§ merakhlan ile yiiz yiize gértiSmelere yer verilecektir.
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Bu bildiriyle yajadigimiz cografyanin Onemli bir kiilttlr Ogesi ve seyirlik oyun
ozelligini taSiyan deve gurejlerinin Somut Olmayan Kultiirel Miras Ulusal Envante-
ri’ne ahnmasi gah”malarina katki sunmayi amaghyoruz.

Anahtar Kelimeler: YOrilk -Ttirkmen, deve, konar-gO?er, seyirlik oyun, deve gii-
re8i, Germencik

OSMANLI DEVLETI'NDE XX. YUZYIL BASLARINDA ORDUNUN
iHTIYACiiciN yapilan at islah calismalari ve
AT YARISLARI

Ahmet YIGIT

Tiirkler ile atlar arasmda ili8ki tarihin her dOneminde ve her cografyada surmustiir.
Bari§ zamani kullanilan at ayrn zamanda Tiirk icin savajtaki en onemli yardimcisi
olmu8tur. Tarih boyunca Turklerin kullandigi atlann iyi durumda ve farkh ozellikleri
olan aygirlar ile kisraklarm yavrulari ahmnak ve cogaltilmak istenmijtir. Bu atlar bini-
cisini uzun mesafelerdeki sava8 meydanlanna ta8imakta, kojarak ktsa mesafeyi aldir-
makta ve sava§ meydanmda yerine gore binicisini korumaktadir. Osmanli Devleti’nde
ordunun ihtiyaci i?in at yetijtirilen bolgeler ve bu iyle gorevlendirilen aSrretler vardn.
Fakat atlar XVIII. Ytizydda ger9ekleSen sanai mkilabi ile ve daha sonraki sure”lc mo-
torlu ara™arin kullamlmaya ba§lamasiyla onemini yitirmeye bajlamijlardir. Bu do-
nemde devlet adamlan ve askerler tarafmdan daha 90k protokoller ile gosterilerde atla-
rm kullamImasi tercih edilmi8tir. Osmanli Devleti bu donemde kullantlacak olan atlann
iilke i9inden temin edilmesini hedeflemijtir, Atlann se9imi 19m ulke genelinde bazen
askerlerinde katildigi at yari§lari tertip edilmeye ba§lanmi$tir. Yanjlann yapilabilmesi
i9in nizamname olu8turulmu8tur. Bu yan8lar Osmanli Devleti'nin hakim oldugu Arap
yarimadasi, Mistr, Anadolu ve Rumeli sahantn hemen hemen her tarafmda ger9ekle§ti-
rilmi8tir. Yarijlan diizenlemek i9in yerli ve yabanci 8irketler olujturulmujtur. At yariij-
lan sosyal amadli okul insasi ve teyyare cemiyetine para toplamak gibi yardim amaciy-
la ger9eklestirilmistir.

Osmanli Devleti’nde at Islahi i9in kurulan Islah-i Nesl-i Feres Cemiyeti ko8u tertip
edilen yerler ve iilkeye getirilen yabanci cins atlarla ilgili taleplerde bulunabiliyordu.
Cemiyet Istanbul’da ko8u alanlan olan Veli Efendi ve Kagithane’de ger9ekle8tirilen
ko8ularin kontroltinii de yapmaktadir. Osmanli Devleti iilke di$rada Paris, Roma ve
Londra gibi Sehirlerde ger9ekle8tirilen at yanjlarma davet edilmi§ler veya katilmijlar-
dir. Buralarda ger9ekle8tirilen at yanjlan sonu9lan dereceye giren atlann isimleri de
yazilmij telgraflar ile Istanbul haberdar edilmekte idi.

Osmanli Devleti XX. Ytizyilm baslarmda diinya genelinde kargajalarm oldugu
donem de dahi ordu i9in at Islahi iizerine cahymalar ger9ekleS§tirmi§lerdir. Halk tarafm-
dan da olduk9a fazla destek goren at yarislari tertip edilmi8lerdir. Bu ara8tirma ile at
islahi i9in gergekle$tirilen gah”malarinm a8amalan ve yapilan 9ah8malann sonu9lan
ele almacaktir.
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AT OEOHAAPbIHbIH ALABUIM UbIFAPMAIAPOA KEPKOM
CypetTOJNIYWLY

BakblT6ek JXXYHYC ANTNEB

* Tamblpbl TYNTYY TapbiXKa capecen casbif Kapacak, ap 6uUp an e3 MagaHusThl,
)Kaloo-TypMyLLy, 6acbin 6TKEH XO0/y apKbllyy TaacbiH U3 KanTbipbin KeareH. Anap-
OblH MUMHEH 6aiiblpKbl KOUMOH TYPK 3NAepAnH Aa MafaHusTbl e3reye opyHAa Typar.
TypK anfepu 6ailbipTagaH KeuMeH TypMyLl 6TKepyW KenreHAMKTeH, XKalioo o6pasbl
JaTbl, MafaHusTbl 4aTbl KBUMBH KAllooro binaiblk 6oAroH. Owon mesrunge TypK
3NIEPUHNH MaaHUSTbIHbIH 836T'YH TY3r6H CanTTyy OKOH/apbl [a XXEH FaHa OlOH KaTa-
pbl raHa KapanbacTaH, yfaM KUAWHKW MyyHra )XOOKEp/UK eHepay, TapTuMnTu, TypMy-
WTYK TaXpbliiGanapbl YpeTyy MeHeH 6Upre >KeKe WHCaHAblK canaTTapfbl KasbiH-
TaHAbIpYYAa Aa 30p MaaHure 33 60/roH.

MblIHAalh canTTyy OHOHZAAPAbIH UUYMHEH aT OOHAAPbIHA KbIPrbl3 3711 ©3reUe MaaHu
GepreH XaHa 3anaMK 003eKW YblirapManapia, Kepkem afabustta ynyTTyK 6aanyynyk
KaTapbl KOPKOM €83 KapaxaTTapbl apKbllyy 6Te YeGepUnsMKTe CypeTTen KereH.

Byn aMrekTe TYPK 3MAEPUHWUH OPTOK Gaanyynyry 60/roH aT OlHAapbIHA Kblprbi3
3NVMHWH 03royo 6aa Gepuiun ynyy «MaHac» 3nocyHaH 6alutan 3iAMK 003eKU ublirap-
MaubIbIKTbIH )XEeMULIN GOMTOH KeHXe 3MoCTOPAO, YNaMblliTapAa, agabuii ayiHeHyH
annbl atanrad Ybllrbls AWTMaToOBAYH, OLIOHAON 3ne Anbikyn OcmoHoBAyH, Capaap-
6eK PbICKYNOBAYH >XaHa 6allKa aKbliH-XasyydynapiblH ublrapManapbiHaa OTO ue-
GepunnK MeHeH KOpKeM CypeTTenyLLy Tyypanyy 6asH KbiibIHaT.

AuKblY ce3fep: Kbiprbi3 a/n, TYpK aNAepUHUH OPTOK GaanyynyKTapbl, YAyTTyK
Gaanyynykrap, aT OloHAapbl, afabuit ubirapmanap.

KbIPTbI3AAPALL CANTTYY AT YUABLILW OHOHY XXAHA AHAATbI
CAANMKEPUNJTNK CbIHUYbINTBIK ©HOP (314K OO3EKUN
OONbKYNOPAYK BYNAKTAPAbLIH HETM3VNHAE)

»

Bonot BOOBEK YYNY

Kblpreizgapaarsl cantTyy aT aloHgap 6aibipkbl OpTO KblibiMAapaaH 6epu ane Ka-
NBINTaHbIM KOYMOH MaflaHUATTa 03ro40 OpyHAY 33/eli anraH. Tapbixblii 6ynakTapga at
OlOHAapbl a3blHOONAK 6asaHfanbin an 3M1 3NAUK 003eKU (HONLKIOPAO aHblH YArynepy
KeHUpW YarbinablpbliaT. YNyTTYK aT OlHAAPbIHbIH KU YbITbLLbl XKaHa 6TKepyayLLy
3NAMH  Kaafja-canTbl MEHEH Tbirbl3 6alinaHbiTa 60ArOH. AHTKEHW KOYMOHAOP
XALIOOCYHYH Kenuynyk 6enyryH at yCTYHA® 6TKepreHAYKTeH, OH-300K, LlaaH-
LLIOKOTTOP aT OHHAAPbICbI3 KOWTONMTOH 3Mec. “MaHac” anocyHja ynyTTyk ar OlHAa-
PbIHbIH 3H, Herusruaepy 60AroH aT YabbIWThIH OKHYHYH: anamaH 6aiire, YoH Galire an
aMKU puTyanfdblK cantTapfa eTyy4yy Kapa XXapbil, kop 6aiire, myp3e 6aiire, kemere
Gaiire fereH Typaepy anTbinar.

Kblpreizgapga Kyayk, X0pro TantaraH agaMaapibl Casankep an 3aMu XblKbIra Ka-
paTta CblH aiTbin, TynAnapAblH aibl6blH e apTbIKYbIAbIK canaTTapbiH, KYAYKTYKTYH
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XapbllWwTa 03yn KeAUWWH angblH ana Kepe 6unreHgep CbiH4Ybl atanraH. Kbiprbi3gbiH
KOUMEH TYpMYLLUYHAA TOPT TYNYK ManfblH UHUHEH XbINKbl XXOTopy 6aanaHraHiblKTaH,
cadankepnep fa KooMAo Kaaplp-6apk, e3reye abpoiiro 33 60nroH. MblHaal eHep ap-
6up ane agamra 6epune 6ep6eliT. OWOHAYKTaH 31 nunHAe: “Tonyb6aiigaii cbiHYbI 601,
TokToryngai bipysl 60n” fereH ankoo TYPYHASrY HaKbiN €83 aiTbiNbin KanraH. Agat-
Ta ajiamra KaHa Xbl/IKbIra Kapata raHa CblH aiTblibin, XblAKblAaH 6allka manra ai-
TbinbaraH. Kynyk, 4obyp 60100pYyH Ky/nyH )XaHa Taili Ke3WHEH CbiHan 6unreH. Yiige
ONTYPYN ThILWTarbl aTThlH 6ackaH AabblllbiHaH KyYK 6010pYyH 6UAreH. ATTbIH Xalllbl
XaHa Kapbl 6334eH TyynraHfbirblH 6aamparaH. baiirere yankaHga aTTbiH YbIrapbiH,
baiirere WAMH33PUH >KaHa KanapblH OWAWLWIKEH. MbIKTbl casankepnep TanTanra
KYNYKTYH aliblBblH 61InMn, KEMUYNINTUH Xa3bail Kepe anbilikaH. Kbiproizgap 6yn oHop
KecunTy T33 GaliblpTagaH 6epu 3ne apkanan KenreHAUrnH 3AMK O03eKW y/yamblLl-
JactaHfap anruHenen Typat. Casnkepniep KYAYK YbIKYY XKbUIKbIHbI KyNyH Ke3UHEH
CblHbIHaH 6TKepyn, 6apa-6apa aHbl TanTan XapblllKa casiraH. XaHbl TyyAraH KynyHaa
KaHfAal canaTTap >XaHa KacumeTTep 6ap 3KEHWH KOPO BUNLLIKEH.

[Jemek anaunk oo3ekn (HoMbKIOPAYK OynakTap TacTblKTan TypraHfjai cantTyy at
yabblll OHHYHAA CasNKepUUINK-CbIHYbIIbIK BHBP 3H aNAblHKbl OpYHAA TypraH >kaHa
XbUTKbITa 6GaiinaHbllUTYy 31AMK OMAMM, aT TanToo, YNYTTYK aT OKHAAp KeuMeH
KOOMJIOTY Xalloo-TypMYyLUTaH KanbiNTaHraH Aen aTyyra 60/0T.

AUKbIY €B3[8p: KbIprbi3 371, YATTYK aT OHHAAp, CasnKepuMIUK-CbIHYbIMbIK
OHOp, 3/AUK 003eKMN BynaKTap

«KOK BOPY» OFOHY YXAHA AHbIH «MAHAC» 3MOCYHIAIbI
TOTEMAVK U3AEPK

3apuHa KYJIBAPAKOBA

«Kek 6epy» OlOHY KaHAaiablp 6up aeHraange 6epy ToTeMun MeHeH 6alinaHbiTyy
aTanbin KanraH. TOTEMAMK KanAblKTapdbl OHHAYH aTKapblfbilibiHaH XaHa «MaHac»
anocyHaH Kepyyre 60n0T. OlH 3M0CKO TpaHChopMaLusaiaHbin ap TYPAYY 3NUKabiK
thopMaHbl anraH. Bpok 6vp TeKTyy TOTeMAMK Genrunepam Kepyyre 6010T.

Aukblu ce3gop: «Kok 6epy», 6epy, WYKW TOTEM, CbIpTKbl TOTEM, TOTEMAMK
n3gep, KbipK YUATEH.

KOKBORU OYUNUNDAKI ZAMAN VE MEKANIN ONEMI UZERINE
Ulanbek ALIMOV

Geleneksel spor oyunlari i*erisinde Kokborii giintimiize ulaS8an Onemli oyunlari-
mizdan biridir. Kokborii sadece bir oyun olmayip aym zamanda bir gelenegin iiriinii-
diir. Bu 9ali8mamizda Kirgizlar arasmda geleneksel olarak oynanan Kokborii ile giinii-
miizde hipodromda oynanan Kokboru spor 8eklini zaman ve mekan a?isindan karsilas-
tmnaya 9aliSacagiz. Killttir degerlerimiz olan Kokborii oyununda zaman ve mekan
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kavramini ele ahrken mitik zaman ve mekan, epik zaman ve mekan, tarihi zaman ve
mekan gibi 119 ana ba§hkta degerlendirmeye 9ali$acagiz.
Anahtar Kelimler: Spor, Oyun, Kokborii, Zaman, Mekan

ALTAY TCRKLERINDE §ATRA OYUNU
S. A. ARSTANBEKOV - Adem KAYA

Bu 9aliSmada Gttney Sibirya Tiirk halklarindan Altaylar’da milli zeka oyunu ola-
rak algilanan, daha ziyade cadir i9inde oynanan “8atra” nm gCoini5i ve bu giinii incele-
necektir. Altay Tiirklerinin geleneksel zeka oyunlarmdan biri olan “8atra”, engin bir
tarilie ve zengin bir gelenege sahiptir. Bu baglamda 9ali8ma niteliksel yontem kapsa-
minda tarama metodu ile yapilmijtir. Konu ile ilgili smirli da olsa monografik aras8tir-
malar bulunmaktadir. Bunun yanisira dolayli anlatunlara da rastalmaktadir. Altay Tiirk
etnik grubuna ait ara8tirmacilarm jatra oyunu i9in kultiirel ozcii vurgular yaptiklari
goriilmektedir. Rus ve diger uluslara ait yazarlar ise oyunun tarihi olu§umu ve gelisimi
sel karakterinde sava$ stratejisi yatmakta oldugudur. Soviet doneminde diger gelenek-
sel oyun ve sporlarda oldugu gibi 8atra da bir uygulama kesitine uramistjr. Ancak So-
viyetlerde Gorbo9ov ile bajlayan yenilenme ve yeniden yapilanma hareketiyle birlikte
oyuna 1988°den itibaren bir canhlik gelmege ba8lami8ttr. Ayni yil Altay Tiirk halklan-
nin “atalarm ahlak anlayi$ma dOnii?” slogantyla ba$latilan “el oyunlari” ile 8atranm
poptilaritesi artmaya bajladigi gOriilmii8tiir. GunUmuzde ba?ta Tiirk halklari olmak
iizere tiim Avrasya cografyasma yayi]nn§tir.

Anahtar Kelimeler: Altay Tiirkleri, Zeka Oyunu, 8atra.

KbIPIbI3 3/IMHVH YYTTYK AKbI/1 OFOHY KATAPbI - TOI'Y3 KOPI O/l
Hypryns CYJTEMMAHOBA

KbIprbi3, Kasak aHa MOHIOM 3N1epuHae Ke3AeLKeH Tory3 KOpProa oloHy KeumMeH
3NEPUHNH MaaHWuyy akbln OtHY 60syn 3cenreneT. Byn OWOHAYH aTanbllwbl, Keaun
UbIrblra TapbiXbl )XaHa OWHAYH OMHOO LWAPTTapbl KOUMEH 3/IMHWH MafaHUsTbIHaH
Kabap Gepwn, 63 WuMHe Genrunyy KooMAyH couuangblK, MafaHuii, 3KOHOMUKabIK
)KaHa casiCuii CTpaTervsnbIK NnaHbIH KaMTbINAT.

KbIprbi3 3/IMHUH YAYTTYK OOHAAP TapbiXbiHAa TOTY3 KOPron OlOHY akblil OlOHYHa
KVMPUM, OOHYYZaH akbll KyUyH Tanan KbliaT. OlHAarbl Tory3 yiiayH atanbilbl COLK-
anfblK XaHa cTpaTerusifibik MaaHMHN KamTblAT. OHOHAYH XYPYLIY 3KW OOHYY/aH TeH
3-4 XYPYLL N'YH aniblH ana 3cenTe/IULLIN MeHeH MaaHUYYTy apTbin, KOProngopayH Ko
TONMTONYLIY MEHEH 3Cen XbIAbIHTbIKTANAT.

Bunaupyyae Torys KOprof OlHyHAarbl TYLYHYKTEPAYH aTasbillbl, YeuMeneHn-
LW apKbIYy KbIPrbl3 3/IMHUH KBUMBH MaflaHWATbl U3NNAeere anbiHaT. AHAAH ThillKa-
Pbl KbIPrbl3 3/IMHUH KOUMEH MaJaHUsTbIHAA COLManblK KaTMapnapdblH aTasbillbl,

26



9KOHOMUKA/bIK TYLUYHYKIep KeHUpU MaarnbiMaT GepuneT. BYryHKY KyHAe Torys Kop-
roN OWHYHYH KbIprbl3cTaHAarbl yNyTTyK OHOH KaTapbl KaGblfl aNblHbilbl, OOH Men-
JelTepn Tyypany Aarbl ce3 6010T.

AUKbIY €e3/ep: KbIprbi3 371, TOry3 KOPron, yayTTyK OlOH, CTpaTerus, TakT1Ka.

BAMbIPKbI KbIPIbI3 OFOHY - “KULITE”
NynHa3 MAMBETKA3VEBA

Ap 6Up aNAMH 63yHe Tuellenyy CalTbl, yYpn-afaTbl 3/1e 3MEC O3YHe Tuellenyy
YyNyTTYK OloHAapbl 6ap. baliblpKbl 34UH KaTapblH TOAYKTaraH KbIprbi3 3/IMHWUH Aarbl
@3yHe Tuellenyy YAyTTyK oOwoHAapbl 6ap. KbIprbi3 3/M OKOHAApblH - 834epyHe
MYHe3ayy, Me3rninHe, [0OPYHa XaHa coumnanibiK WapTbiHa XKapalla olHAapAbl Xa-
paTbiwkaH. KbIprbi3 afIMHUH YNYTTYK OOHAApbl Katapbl KeK 6epy,Kbi3 Kyymali, oOpoM-
MoiA, TOry3 KOproos, opfo X.6. acenTener. MbiHa ywWwyn ynyTTyK OHOHAap KbIprbi3
3/IMHUH Xaloo TapbiXbiHAA GaibipTagaH 6epu oliHONYN KeneT. YNyTTYK OlHAap 3-
LUK nefarorMkaHblH MbIKTbl YArynepy 6onyn caHanat. ®uaocopuanbik KO3 Kapall
XaHa ynyTTyK 03rovonyk faaHa 6alikanbin TypaT. MblHa YLy OlHAapaAbIH K33 6upu
ylwyn KyHre ueiirH caktanbin kengn. Kaas Gupnepu esrepyyre gyywap 605co, K33
6vpnepun yHyTYnyn, kemyckege kangpl. byn makkanabblzga ywyn yHYTYnyn KanraH
“KuwTe” OlOHY u3nnaesere anbiHaT. Byn OOHAYH atanbilbl “MaHac” yYUATUTMHUH
“MaHac” 6enymyHge C. Opo3bakoBayH xaHa XX. MamaifblH BapuaHTTapblHAa 6epun-
reH.

Makanabbl3abl MHIBOMajaHuii KaHa AUHIBOMeAarornkanbik 6arbiTTa M3unage-
OMK. Hernsru makcatblbbl3 YHYTTa KanraH OloHAY KOOMIO TaaHbITyy XaHa aHblH neja-
rorvkanbiK opayH TakTo0. OWOH apKblnyy KbIPrbl3 3/IMHUH 3THOMAaZAHWUATLIH >KaHa
JINHTBOMNEAarornkKacbiH aybin Kepceryy.

“KuwTe” OtoHy 6aliblpKbl OLOHAAPAbIH KaTapblH TONYKTAWT. A3bIpKbl yyypparbl
LIaxmMaT OHHYHa OKLIOL. AHbIH LUaXMaTKa OKLUOLL XaKTapbl ken. AlipbIM XypyLITepy
MEHeH LaxmaTtTaH aibipManyy.

Makanabbl3 canbllTbIpMa-TapbIXblid, CbiNaTTaMa, aHa/n3 aHa CUHTe3 MeToALopY
apKblyy UsUNgeHan.

M3nnpeeby3ayH XblbIHTbITbIHAA “KMLITE” OKOHY 60AroH. BMPOK an waxmarTbiH
83y amec, EBreHe/IEHTEH 010H, a3blpKbl KYHA6 LWaxmaT MeHeH accummnsaums 6onyn
KETKeH,,

THE PLACE OF MANGALA GAME IN TURKISH SOCIETY AND ITS EF-
FECTS ON HUMAN BRAIN
M. Furkan 8AHIN - Ay?a GENE£ - Aytekin Hamdi BALKAN

Tiirk toplumlarmda, gocuklara dogdugu giinden itibaren 90k ozel bir egitim verilir.
Bu egitimin bir kismmda gocuk oyunlannm biiyiik onemi vardjr. Cocuk oyunlari fizik
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ve zeka olarak 90cuklarin egitimini, gelecege hazirlanmasini saglar. Basitten karma8iga
dogru Ogrctilen zeka oyunlariyla Tiirk toplumlarmdaki 9ocuklar gelecege hazrrlamrlar.
Mangala oyunu da bu zeka oyunlarmdan biridir. Mangala, Tiirk dtinyasinda Dokuz
Kumalak, Dokuz Korgol gibi farkli adlarla bilinen ve zevkle oynanan bir Tiirk zeka
oyununun, diinyadaki genel adidir. Tiirkiye'de Mangala adiyla gimdeme getirilen oyun,
farkli bolgelerde yiize yakm isimle ve oyundaki kismi degiyikliklerle oynanmaktadir.
Oyunun Tiirk dtinyasinda ve Tiirkiye’de yOrelere gore degisebilen yiizden fazla admi,
ondan fazla farkli ta§ ve kuyu sayrlari ile ve degisen kurallarla oynandigini tespit edil-
miStir. Bu 9ali8mamizda, diinyanin 90k iyi bildigi, Tiirkiye’de unutulmakta olan fakat
son dOnemlerde canlandirilmaya 9ah8ilan mangala oyununun 9e5it!i yonleriyle ele
ahnmasi ama9lanmaktadir. Mangala oyunu Dama ve Satran9 oyunlarmda oldugu gibi
oyunda 8ansa yer olmamasi, oyuncuya oyunun hamlelerini, birka9 hamle sonrasmi ve
rakip oyuncunun hamlelerine gOre hamle yapmayi dii8iindiirtmesi, matematik ve sayi
sayma bilgisi gerektirmesi gibi ttzellikler Mangala oyununun geli8mi§ bir zeka oyunu
oldugunu gostermektedir. Hayatin her anmda Mangala oyununun 9e$itli yonlerini ya$a-
nz. insan olarak hayatm i9erisinde Planlama, Strateji, Taktik gibi unsurlari gercekle?-
tirmeye 9ah8iriz. Mangala oyununun insan beyni iizerinde de etkileri olduk9a fazladir.
Insanoglu, 9enitli yOntemlerle beyin geli§imi saglamaktadir. Bu yOntemlerin bir kismi
kendiliginden geli§en organik yOntemler oldugu gibi bir kismi da egitim, egzersiz gibi
ek uygulamalardan olu8maktadir. Tarihte bu oyunu oynayan kiSilerin 90gunun, askeri
strateji uzmani olmasi ve tarihte en iyi subaylar ve generallerin Mangala oyununu ba$a-
rih jekilde oynayabilmeleri Mangala oyununun insan beynine olumlu etkilerinin oldu-
gunu bizlere gosteriyor. Sonu9 olarak; Mangala oyununun yayginla8masi daha zeki,
mantikli kararlar verebilen, sorgulayan, 902LLIT odakh, sosyal, ileriyi gorebilen, rnuca-
deleci nesiller yeti§tirmemize katki saglayacaktu. Bu sebeple kultiirel mirasimiz olan
bu oyunumuzu yeni nesillere aktarma yolunda onemli adimlar atilmasi gerekmektedir.
Anahtar Kelimeler; Mangala, Zeka Oyunlari, Geleneksel Tiirk Oyunlari

TOGYZ KUMALAK AS A CULTURAL PHENOMENON
Torgyn KAIDAROVA

Togyz kumalak is an intellectual game of 4 thousand years of history, currently
known to the whole world and has no less importance than other world-famous intel-
lectual games. This game is the material embodiment of the personality of the Kazakhs
and their ancient ancestors - the Huns and the ancient Turks. Worldview features, rules
and variations of the game are for researchers an invaluable ethnographic source about
the spiritual life ofthe Turkic peoples.

Togyz kumalak is first of all the people's world outlook, and only then creativity,
sport, science .. If Russian and American scientists consider togyzkumalak only as an
ethnographic feature, then Europeans give a more fair assessment to togyzkumalak as a
national heritage and mental creativity, which has its traditional features, inherent only
to certain people. The game togyz kumalak is known and officially registered in Ka-
zakhstan and Kyrgyzstan, and in this region this game has been played for at least 4
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thousand years. These words completely destroy the unsubstantiated ideas of I. Ze-
linsky and K. Scott. There is a lot of direct evidence that togyzkumalak is a legacy of
the Kazakh people, and that African and Arabic culture have nothing to do with it.

From a scientific point of view, the most famous research and educational works
were prepared by M. Tanekeev. This can be confirmed by his comparative studies of
togyzkumalak and games related to mancala, the definition and explanation of the fea-
tures of each of them, the chronological classification of the first examples of boards
for the game, as well as the fact that he was one of the first to attract the attention of
foreign scientists to our national game.

Key words: togyz kumalak, national game, Kazakh national game, Kyrgyz natio-
nal game, Turk world, intellectual game, Huns.

“XAH-OPAO” KbIPI'bl3 OFOHYHAAI bl OKOHYYHYH CTPATEIMNACDI:
KYTY/NIBOCTYK XXAHA BEJITMCN3ONK

bakTtbikaH TOPSIEJIANEBA

“XaH-Opfo” KailTanaHrbiC Kblprbl3 34AWK OHOHYH baaTblp MaHac e3y KbIpK
4opocy MeHEeH OMHOMOH, YpyynapAblH Ko 6aniuybliapbl 3pKeKTepan COryLl eHepyHYH
blIKManapblHa, aman biKManapbiHa canyyra, KY>XXYPMOH apakeTTepau 6awiTooro
KeHAYPYYro, OLIOHAON 371e XO00NTyy YeuumMepan Kabbli anyyra yipeTyyre >XeHoTy-
roH. An oloHYynapAblH abCcTpakTyy (31ecTyy) XaHa CTpaTerusbiK o XYrypTyyaepyH
KanbinTaHablpraH, 6yn KOOMAYH KbI3bIKYbIbITbl YUYH ThIKbIp OANOHYNraH Yeuynmaep-
[U Kabbl anyyra KOMeKTOLLKeH.

OlOH MaMmIeKeTTUH KaHAahablp 6Up COryLITYK KapTacblH 3/1ecTeTeT XaHa 6up
KOMaH[aHblH OKOHYYNapbiHbIH MUALETH LWAPTTYY TypAe 6allka KOMaHAaHblH Mamne-
KeTWH 6acbin anyy 3apbln 601roH. XXep 6eTUHe YnMAnAreH alinaHa MaMekeTTUK aima-
rblH 6UNAMPreH, aHbliH YOK OpTOCYHAA “6allublHbiH opAocy” 60aroH. OtoH4a 60/K0N-
[OHIOH “OpfOHYH” OpAy TepeHAeTWWN, aHAa TOMMOW-YyKe >alirawkaH. OlHAa 3KK
KOMaHAa OMHOroH. ATaaHJall OlOHYynap ap TYpPAYY aman-aiinanapfbl KONLOHYY Me-
HeH “lWapTyy 6nKeHy” 6acbin anyyHYH >aHa KOProHyyHyH nfaHgapblH uwTen
YbITbIWKAH..

OIOHAYH TeopusCbiHAa OHOHYYHYH OMHOO CTpaTerusicbl OlHAa nainga 6Gonywy
MYMKYH 60TOH ap KaHfall >arjalinapja apaketTepvMH TONYK NiaHbl KaTapbl kapanca
“XaH-Opfo” OKWHYyHAa Aarbl CTpaTerus OIHYYHYH apakeTrepuH aHa KyTynéereH
Xarjaiira anbin Kenyyre XeHzemayy MyMKYH 60/rOH OWOHAYH ap KaHAal >XypyLlyH
aHblKTan TypaT. OlOHYY KenTereH crpaterusanapgbl KOngoHyyra TUAKLL, aHTKEHWU 6up
afaMfblH MbIKTbl CTPaTErmschbl, aHblH UYMHAE BGallika OHHYYynapfaH KyTyayn >aTkaH
apakeTTepre Aarbl Ko3 KapaHabl.

Jemvek “XaH-Opao” olHY OyNn WMHTEeNNeKTyanfblK OOH, an KyTyn6ecTyK aHa
6eNrMcn3guKTUH WapTbiHaa 6Up Heve Kafam anfbira apakeTTepan Kopyy YYyH akbii-
oifly 6vp Xepre TOMTOOHY >XaHa KblngaT KeHyn 6ypyyHy Tanan keinaT. Owon 3ane
ydypda OHHYY Y3rYATYKCY3 TypAe OHHAYH blKManapblH OHLOM-XKaKLWbIpTYy, 6en-
ruayy 6vp apanbikta M33NeeHYH KeHAYMAGPYH 6HYKTYpYY 3apblna, 6yn MaTematuka-
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ve zeka olarak 50cuklarm egitimini, gelecege hazirlanmasmi saglar. Basitten karmaSiga
dogru ogretilen zeka oyunlariyla Ttirk toplumlarmdaki 90cuklar gelecege hazirlanirlar.
Mangala oyunu da bu zeka oyunlarmdan biridir. Mangala, Turk dtinyasinda Dokuz
Kumalak, Dokuz Korgol gibi farkli adlarla bilinen ve zevkle oynanan bir Tiirk zeka
oyununun, dtinyadaki genel adidir. Tiirkiye'de Mangala adiyla gUndeme getirilen oyun,
farkli bblgelerde yiize yakm isimle ve oyundaki kismi degi8ikliklerle oynanmaktadir.
Oyunun Tiirk dtinyasinda ve Tiirkiye’de, yorelere gOre degisebilen yiizden fazla adini,
ondan fazla farkli ta? ve kuyu sayilan ile ve degi8en kurallarla oynandigmi tespit edil-
mijtir. Bu falijmamizda, diinyamn 90k iyi bildigi, Tiirkiye’de unutulmakta olan fakat
son donemlerde canlandirilmaya 9aliSilan mangala oyununun 9e8itli yOnleriyle ele
almmasi ama9lanmaktadir. Mangala oyunu Dama ve Satran9 oyunlarinda oldugu gibi
oyunda 8ansa yer olmamasi, oyuncuya oyunun hamlelerini, birka9 hatnle sonrasmi ve
sayma bilgisi gerektirmesi gibi ozellikler Mangala oyununun geli8mi$ bir zeka oyunu
oldugunu gttstermektedir. Hayatm her anmda Mangala oyununun cesitli yOnlerini ya$a-
riz. insan olarak hayatm i9erisinde Planlama, Strateji, Taktik gibi unsurlan gercekle?-
tirmeye 9ah8iriz. Mangala oyununun insan beyni iizerinde de etkileri olduk9a fazladir.
Insanoglu, 9e8itli yontemlerle beyin geli8imi saglamaktadir. Bu yontemlerin bir kismi
kendiliginden geli§en organik yontemler oldugu gibi bir kismi da egitim, egzersiz gibi
ek uygulamalardan olujmaktadir. Tarihte bu oyunu oynayan ki*ilerin 90gunun, askeri
strateji uzmam olmasi ve tarihte en iyi subaylar ve generallerin Mangala oyununu ba8a-
rili 8ekilde oynayabilmeleri Mangala oyununun insan beynine olumlu etkilerinin oldu-
gunu bizlere gosteriyor. Sonu9 olarak; Mangala oyununun yaygmla8masi daha zeki,
mantikli kararlar verebilen, sorgulayan, 96zum odakli, sosyal, ileriyi gorebilen, mtica-
deleci nesiller yeti§tirmemize katki saglayacaktir. Bu sebeple kultiirel mirasimiz olan
bu oyunumuzu yeni nesillere aktarma yolunda onemli adimlar atilmasi gerekmektedir.
Anahtar Kelimeler; Mangala, Zeka Oyunlari, Geleneksel Tiirk Oyunlari

TOGYZ KUMALAK AS A CULTURAL PHENOMENON
Torgyn KAIDAROVA

Togyz kumalak is an intellectual game of 4 thousand years of history, currently
known to the whole world and has no less importance than other world-famous intel-
lectual games. This game is the material embodiment of the personality of the Kazakhs
and their ancient ancestors - the Huns and the ancient Turks. Worldview features, rules
and variations of the game are for researchers an invaluable ethnographic source about
the spiritual life of the Turkic peoples.

Togyz kumalak is first of all the people's world outlook, and only then creativity,
sport, science .. If Russian and American scientists consider togyzkumalak only as an
ethnographic feature, then Europeans give a more fair assessment to togyzkumalak as a
national heritage and mental creativity, which has its traditional features, inherent only
to certain people. The game togyz kumalak is known and officially registered in Ka-
zakhstan and Kyrgyzstan, and in this region this game has been played for at least 4
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thousand years. These words completely destroy the unsubstantiated ideas of I. Ze-
linsky and K. Scott. There is a lot of direct evidence that togyzkumalak is a legacy of
the Kazakh people, and that African and Arabic culture have nothing to do with it.

From a scientific point of view, the most famous research and educational works
were prepared by M. Tanekeev. This can be confirmed by his comparative studies of
togyzkumalak and games related to mancala, the definition and explanation of the fea-
tures of each of them, the chronological classification of the first examples of boards
for the game, as well as the fact that he was one of the first to attract the attention of
foreign scientists to our national game.

Key words: togyz kumalak, national game, Kazakh national game, Kyrgyz natio-
nal game, Turk world, intellectual game, Huns.

“XAH-OPAO” KbIPI'bI3 OFOHYHAOATbl OFOHUYHYH CTPATEIMACHI:
KYTY/NTIBOCTYK XXAHA BEJITMCU3ONK

bakTbikaH TOPOSIEJIAVNEBA

“XaH-Opfgo” KailTanaHrbiC KbIprbl3 34WK OHYH BaaTblp MaHac 63y KbIpK
4OpOCY MEHEH OMHOIOH, YpyynapAblH Kol 6aniuybifapbl 3pKEKTEPAU COTYLL 6HOPYHYH
blKManapbliHa, aman blKManapbiHa Canyyra, KY>XYPMOH apakeTTepau 6awtooro
KOHAYPYYre, OLOHAONM 3/1e XOONTYY yYednmepamn Kabbln anyyra yApoTyyre XeHoTy-
reH. An olHYynapAblH abCTPaKTyy (3MeCTyY) XaHa CTpaTerusnbiK O XyrypTyyaepyH
KanbTnTaHAbIpraH, 6yn KOOMAYH KbI3bIKYbINbITbl YYYH TbiKbIp OAMOHY/raH Yeuynmaep-
[1 Kabbl anyyra KeMeKTOLLKeH.

OWH MamfeKeTTUH KaHgalablp 6Up COTryLUTYK KapTacblH 3/1eCTeTeT XaHa 6up
KOMaH/aHblH OKOHYYNapblHbIH MUALETH LWAPTTYY Typae 6allka KOMaHAaHblH Mamie-
KeTUH 6acbin anyy 3apbli 601roH. XKep 6eTMHe YniinareH ainnaHa MamiekeTTUK alima-
FbIH 6UNAMPreH, aHbliH YOK OpTOCYHAa “6allublHbIH OpAoCYy” 60aroH. OtoHA4a 60/MK0N-
[OHTOH “OpA0OHYH” OpAy TepeHAeTUNMN, aHfa TOMMOW-YyKO XaliralwkaH. OloHAa 3KM
KOMaH[a OMHOroH. ATaaHfall OlH4Yynap ap TypAyy aman-ainanapgbl KOnLoHyy Me-
HeH “llapTyy efKeHy” 0acbin alyyHYH >aHa KOProHyyHyH MnaHAapbiH uwTen
YbITbILLKAH. .

OIOHAYH TeopuscbiHAA OKHOHYYHYH OMHOO CTpaTervsicbl OlHAa nainga 6onywy
MYMKYyW BONrOH ap KaHAaii >carfarinapga apakeTTepAnH TONYK NiaHbl KaTapbl Kapaica
“XaH-Oppfo” OHYHAa farbl CTpaTermsi OHHYYHYH apakeTTepuH >XaHa KyTynbereH
Xargaiira anbin Kenyyre XeHaemayy MyMKyH 607rOH OWOHAYH ap KaHgai »XypyLlyH
aHbIKTan TypaT. OlHYY KenTereH cTpaterusnapibl KoagoHyyra TUiAULW, aHTKeHW 6up
afjaMAblH MbIKTbl CTPaTEruschl, aHblH MYMHAE Gallka OHYynapAaH KyTyayn »aTKaH
apakeTTepre arbl Ke3 KapaHgpl.

Jemvek “XaH-Opao” owHY 6yNn WHTEeNNeKTyanfblK OOH, an KyTyn6ecTyK aHa
6enrMcn3guKTVH WapTbiHaa 6Mp Hedve Kafam anfbira apakeTTepan Kepyy Y4YYH akbii-
oy 6up >kepre TONTOOHY >XaHa KbingaT KeHyn 6ypyyHy Tanan Kbinat. Owion ane
yuypaa OHHYY Y3ryATyKcy3 Typae OWHAYH blKManapblH OHAOM-XaKWbIpTyy, 6en-
runyy 6vp apanbikta M33/166HYH KOHAYMAGPYH OHYKTYpYY 3apbln, 6yn MaTemaTuka-
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NbIK Aarbl reoMerpusaibik 6unuMAay Tanan Kbinar.
ABTOp pecny6anKaHblH CMOPTTYK OKyy >KainapblHAa CROPTTYH TYPYy KaTapbl
“XaH-OpAao” OlHYHa YIPeTYYHYH MaaHUIyyayryHe KeHyn oypar.

ragfynHenyk keumeHgep OlOHAAPbrablH “opgo”6ot0oHua
MENAEWWVHWH XbIMbIHTbIKTAPI

M. T. NCMAWNNOB - M. K. CAPAJIAEB

Makanaga “Opfao” OWHYHYH Kenun Ybirbilbl Maiga 601yLy XaHa TapbiXbl 60t0-
HYya ainTbinraH. «Opao» OKHY OMp raHa KbIprbi3 3/IMHWH apacbiHAa eHYryn KeareHu
XOHYHAe 6GasHfanaT, oworo 6GainaHbllWTYy KON Xbligap 60K 3n apanblik LeHrasnre
ubira anbaraH. A3blpKbl Me3runge ynyTTyK cnopT Katapbl AKOga MengeLuke Kowynyn
3N apanblik MengewTepre ybira 6awTagbl. Makanaga - AKOHbIH XbIAbIHTbIKTapbl
KepceTy/reH, Tabnuuanap TMPKENreH.

AuKblY co3gop: “OpaoHyH” apexecu Opfo efepanmcbl CNOPTTYK Knaccuguka-
uuagarsl “OpAoHYH” opay, 31 apanblK opMaTKa YbIrblLWbl

ANADOLU’NUN GELENEKSEL OYUN VE SPORLARINDAN:
KAEMA TOPU / FROM THE TRADITIONAL GAMES AND SPORTS OF
ANATOLIA KACMA TOPU

Muhsin HAZAR - Gamze BULGAN

The aim of the study is to determine the similarities and differences of the “Ka9ma
Topn” game played in Anatolia in other Turkish relative communities. Before exami-
ning the “Ka”ma Topu”, it is necessary to mention the concept of the game. The game
is an activity that develops social integrity and emotional maturity in Ifee time by its
own rules, is made with physical and mental abilities, is fuH and ultimately does not
bring any material benefit to the players and the spectators. The game is similar to a
competition or race to look like the best. Traditional play is the cultural motifs that
societies bring from their past experiences.

It is the most important goal of the study to determine the cultural origins of the
ball game and to determine the traces of this game as the living culture of today. To
determine the source of sports history, to watch the traditional game in Anatolia and
Central Asia. Although sports branches such as football, polo, hockey and badminton
are the products of Asian culture, it is known that these branches are owned by some
countries and cultures. One aim of this study is to open a window in terms of historical
depth especially due to the amazing similarity between cricket and baseball from to-
day's popular sports.
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KIRGIZCA VE TURKCEDEKI A$IK OYUNLARIYLA tLGiLI ORTAK
SOZLER CZERINE

Mayrambek OROZOBAYEV

Ajik kemigi, genellikle koyun, kegi, dag koyunu, dag kegisi, karaca, ceylan, ge-
yik, inek ve manda gibi gift toynakh hayvanlann arka ayaklarmm diz kismmdan eide
edilen ve insanlik tarihinin en temel ya8am tarzi olan avcilik geleneginden gtiniimuze
kadar gelen, manevi degeri yuksek gok koklii kultiirel ogelerdendir. Arajtirmalara gOre
a$ik kemigi, tarihin en derin sayfalarmdan bu yana oyun aleti, fal ta8i (sans sembolii),
taki, sus, isaret, marka, agirlik, mezar armagani vs. gibi geS8itli amaglarla kullanagelmi?-
tir. Giinilmuzde de a$ik kemigi, Kirgiz, Kazak gibi bazi Tiirk boylarmda daha gok oyun
aleti olarak kullamlmaya devam etmektedir. Soz konusu oyun aletinin giiniimiizde
Tiirkiye’nin bazi kirsal bolgelerinde de nadir olarak oynandigi bilinmektedir. AS$ik
kemiginin genel Tiirk kiilturilndeki yeri ve onemini ozellikle Tiirk dil ve agizlarinm sOz
varligina bakarak anlamak miimkiindiir. Bunlardan Ozellikle Kirgizga, Kazakga ve
Ttirkge sozliiklerde asik kemigiyle ilgili pek gok dil malzemelerinin (terimler, deyimler
ve atasozlerin) bultmdugunu belirtmek gerekir. Bu giine kadar tarafimca ytiriltillen
arastirmalarda, Kirgizcanm sozvarligmdaki a8ik kemigiyle ilgili kelimelerin gok Onemli
bir kismini a8ik oyunlariyla ilgili terimlerin olu§turdugu anla8ilmistir. Bu durum Ka-
zakga ve Ttirkge igin de gegerlidir. Ancak soz konusu terimler, heniiz Turkgenin bu
kollan arasmda dilsel agidan ayrica karsila8tirilarak incelenmi§ degildir.

Bildiride, bu eksikligin giderilmesine az da olsa katki saglamak amaciyla daha On-
ce tespit ettigimiz Kirgizcanm sOz varhgindaki a8ik oyunlariyla ilgili terimlerin Tiirk-
gedeki durumu, kullanim oram, sekli, anlamsal yakmhgi ve diger ozellikleri es zamanli
karsdajtirmali yOntemlerle ele ahnacaktir. BOylece, Tiirk Kiilturilniln ortak degerlerin-
den olan a8ik oyunlarmin Kirgjzca ve Ttlrkgedeki yansimalarmm ne olgiide ortak ozel-
liklere sahip oldugu tespit edilecektir. Daha ayrintih belirtmek gerekirse, Kirgizca ve
Tiirkgedeki ajik oyunlariyla ilgili ortak oyun adlarmm, oyun kurallan ve yontemlerle
ilgili, oyuncularla ilgili ortak kelimelerin, oyun esnasmda kullamlan ortak flillerin ve
a8ik oyunlarmin diger Ozellikleriyle ilgili ortak kelimelerin oram, genel dilsel (finetik,
morfolojik ve semantik) benzerlikleri ve farkliliklari iizerinde durulacaktir.

Anahtar Kelimeler: a8ik kemigi, asik oyunlari, Kirgizca, Tiirkge, ortak terimler

THE ROLE OE THE MISSIONS IN LEARNING THE SKI SPORTS IN THE
OTTOMAN PERIOD

Omer KAYNAR - M. Fatih BILICI

Objective: The aim of this is to determine the role of missionaries in teaching the
ski sport in Mu$ during the Ottoman period.

Method: In this study, information will be given about the ski sport in Mu§ during
Ottoman period. While gathering information about the skiing sport in Mu§, the con-
tents of the ottoman period, archive sources, province annuals, periodicals and memo-
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ries will be examined, and the content will be taken into consideration.

Results: Norwegian missionaries, who came to the Mu§ to carry out missionary
activities in the Ottoman period in 1909, taught the local people to ski by distributing
ski equipment. In addition, they understand that they do daily home works with their
big sleds made of wood, their sheltering, food and drink needs of their domestic pets
and recreational activities in their leisure time.

Conclusion: It can be said that the contribution of the Norwegian missionaries was
great in the learning of skiing of the local people in Mus in the Ottoman period.

Keywords: Ottoman period, Mus,, sport, ski

GELENEKSEL A8IK OYUNLARINDA ENEKE YAPIMI
Muhsin HAZAR - Zekihan HAZAR

Bu arastirmamn amaci, yapilan literatur'incelemesinde geleneksel asik oyunlarina
ili8kin eksik olan “eneke yapimi” ve “eneke” kelimesinin anlami noktasinda literature
katki saglamak ve bu anlamdaki bo?lugu doldurmaktir.

Nitel arastirma modelinin benimsendigi bu ~alijmada, dokuman incelemesi dese-
ninden yararlanilmi8tir. Bu kapsamda literatiirde a$ik oyunuyla ilgili var olan kaynaklar
taranarak bu oyunun oynani? bifimi ve oyunlarda kullanilan kavramlarin anlamlarina
iligkin arajtirmalar yapilmijtir. Bu kavramlar arasmda en onemlilerinden birisi sayila-
bilecek olan “eneke-enek” kavraminin ne anlama geldigi ve nasil yapildigi ile ilgili
kaynaklar taranmi$tir. Ayrica ara8tirmanm ikinci boltimimde ise ara?tirmacilar tarafin-
dan asik kemiginin “eneke”ye donujturiilmesi siirecinde sirasiyla; a8ik kemigi ve eneke
yapiminda kullanilan arag-geregler, “a8igm-eneke”nin delinmesi, hamurdan yapilmi§
olan kahbin hazirlanmasi, bu kaliba yerlejtirilen ajiga (eneke)’ye eritilmi§ kur$unun
dokiilmesi ve son olarak da rotu§ i8lemleri ile ilgili yapim a8amalari fotograf kareleri
ile kayit altina alinmi$tir.

SonuQ olarak; yapilan bu ara8timia ajik oyunlarinin temel araci olan eneke’nin
yapim a8amasinm nasil olduguna iligkin bir 5ali8ma olmasi a9ismdan onemlidir. Ayrica
kaybetmeye yilz tutmu§ bu onemli kulturiin unutulmamasi ve tekrar canlandirilmasi
acismdan onemli bir kaynak te§kil etmektedir.

Anahtar Kelimeler: oyun, geleneksel, oyunlar, a8ik, eneke yapimi

CPABHUTE/IbHbIN AHAIN3 BOMbTVIXUPOBKU U AXKUTNTOBKN
Dainbipbek TOKTOBAEB-MepgeT6ek BYKYEB

B cTaTbe paccMaTpMBAlOTCS CXOACTBO M pa3fMuMe TaKMX KOHHbIX BWAOB, Kak
IKUTUTOBKA M BOMbTMXKMPOBKA. COBPEMEHHOE COCTOSIHME [PKUTUTOBKU W BOMbTUXKN-
POBKM.

KroueBble cnoBa: BONbTUXMPOBKA; MXKUTMTOBKA; FTMMHACTUUYECKME 1 aKpoBaTu-
Ueckue YNpaxHeHus:; KOpAOBLIiA; NOLAAN; BCAAHUK.
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MYHYLWKS6P TANTACA - CAIbI3rAH A ANMblIP KYLWW BOJTIOT
Tyren6ain BA3AKEYEB

Kbiprbi3gap nnareptefeH 6epu Ky, 6ypKyT, UTeArn canbilibin KeWLKeH. Brupok
apacblHAa aWipbiM  MYHYLIKepnep carbi3raH, 6opbawl, >karanmai, YKy [AereH
KaHaTTyynapApl fa Kapmallbif, TanTawbiN KblAbIHYbIIBIK 3aMaHAa, avapubl/ibiK
yuypyHaa, YpKyHae ATta - MekeHAMK coryw yyypyHaa angu 6arbiwkaH. Casbi3raH
OYPKYT CbISIKIYY Ken 3MreKTy Tanan Kbinbawr.

AuUKbIY ce3gep: MyHyLKOp; Yyuynyk; YIpOTyy bikManap; Tarrka Kenyycy;
Tanka Kuprusyy.

KbIPIbl3 TAUTAHbIH )XAHOAHALIPYY VLI YAPANAPbI
HypnaH MAMATOB

'TaiiraH - KblprasctaHfibiH TOOMYY LWAaPThIHAA KanbinTaHbin OpTo A3usiHbl Gaiibip
anraH 6aiiblpKbl aHYbl UTTUH TYKyMy. TaiiraH 6uinK TOO, acKa-300/10pro, aK Kap - KeK
My3ra, KanblH TOKOMGajanayy »>Kepnepre >kaHa Tanaa-Ty3re adra ubiryyra
blNalbIKTaLbIN, YYKasK KyMIyK, Liamjaraid, KblpaaH, anbatTyy, anrblp, XbITUbla, U3
Kybap Kenun anble apanblkka Yapyabali uyypKaWT >XaHa TOOAOry KaTaan LuapTTapra
ObIWbIKKAH Yblgamayy, Ybliipak (4eHu3 AeHr331UHeH 2-4 MUH OGUIANKTUKTErn aHubl-
NbIKTA), CaK Kynak, Kblpaakbl 6010T. TaliraH MeHeH apkap-Ky/mKa, 34Ku-Teke, 3/uK,
KapbILKbTP, TY/KY, 466, AOHY3, CYyp >XaHa KallKynakka yyra u4biraT. TairaHgpl
OYPKYT MEHEH Aa KOLLO canar.

AuKbIY ce3fep; TairaH, aHubl UT TYKYMY, XXOHAEMAYYYK, 6aamublngbik

TURK HALKLARININ SPOR TARIHI SORUNLARI
Mehmet TURKMEN - Kadri AGGUN

Cali8ma, Turk halklan ve yabanci yazarlarm genel spor tarihine baki? afilarini in-
celeyip, Tiirk spor tarihinin iferde ve di§ dtinyadaki yeri nedir sorularma yamt araya-
caktir. Tiirk halklarmda spor tarihinin sorunlari hakkmda 8imdiye kadar monografik bir
fali$ma olmami§, dolayli yapilan fah<;malarda kapsadigi alan ve analitik nitelikleri
bakimindan 90k yetersizdir. Yapilan fahsmalarin biiyiik fogunlugu halen derinlikli
analizler yapmaktan uzak, yiizeysel bir seviyede ve betimleyici bir ferfevc ifinde kal-
maktadir. Niteliksel araStirmalar yakla8imi ifinde yer alan survey tanunlama ve karS§i-
lajtirma modeli, ara§tirmada yontem olarak belirlenmijtir. Bati dtinyasmda 20. Yilzyi-
1m basindan itibaren bajlayan spor tarihfiligi, son 35-40 yilda kendi akademik dergile-
rine sahip, kendi konferanslarim diizenleyen, lisans ve lisansiistii dersleri afabilen bir
yapiya kavu$mus$tur. Bu sayede spor tarihfiligi toplumlarm tarihini anlamannza katki
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len bir akademik disiplin haline gelmi8tir. Ancak Ttirkiye’de tnodcrnle”meci paradig-
manrn ve Orta Asya’da da kabile juuru cercevesinde ozcii kiiltiircii anlayi8in ekseninde
8ekillenjmistir. Bunun i?in TUrk halklarmm geleneksel sporlari yeterince diinyaya litera-
tiiriine girdirilip tamtilamami§, diger sosyal bilimlerle etkilesime girememi? ve kendi
i?ine kapanmiS$tir.

Anahtar Kelimeler: Tiirk Halklari, Spor Tarihi, Tarih Sorunu

OSMANLI'DA SAVASA HAZIRLIK SPORU - MATRAK OYUNU
Mucahit FISNE - Sevda FISNE

Bu 9ali8manin amaci, unutulmu? geleneksel Tiirk sporlarmdan biri olan matrak
oyununun tarihi belgeler i8iginda incelenmesidir. Arajtirmada yontem olarak beige
tarama yontemi kullanilmistir.

8im8ir agacindan yaptlmij sopalarla oynanan ve temelde eskrime benzeyen Mat-
rak oyunu, Osmanh’da askerler ve hatta Osmanh Padi?ahlari tarafindan sava’lara hazir-
Itk amaciyla spor olarak yapilmi? bir oyundur.

Sozliik anlami sopa, degnek ve talimci 8i§i anlamlarma gelen matrak, 8§im8ir aga-
cmdan yapilan, cilalanan, ucundaki topuzu yumujak hale getinnek amaciyla di$ma deri
sarilan bir sopa olup savaja hazirlik talimlerinde kili9 yerine kullanilmaktaydi. Bundan
dolayi oyunun admin sopanm admdan geldigi ve kaynaklara da bu 8ekilde ge”mi* ola-
bilecegi dii8iiniilmektedir.

Matraga hakimiyetin artmasiyla, sava? i?in gerekli olan odaklanma, denge, hiz,
kuvvet ve teknik bilgi gibi becerilerin geligtirilmesinde onemli kazanimlar saglayan
oyunda, kafanin korunmasi ifin bir migfer ile kalkan gorevi gorecek yumu8ak bir yas-
tik da kullanilmaktaydi.

Sava§ silahlarinda ve yontemlerinde yasanan degi§im ve gelijim, asimda 90k kok-
lii bir tarihe, teknik, taktik ve stratejik derinlige sahip olan Matrak Oyunu’nun mahiye-
tinden uzaklajmasina ve zamanla unutulmasina yol agmistir.

Ata mirasi sporlarm unutulmamasi i9in giiniimuzcle, Matrak9i Efkan £ah§ tarafin-
dan aslina uygun olarak tekrar hayata ge9irilmeye 9ali8ilan Matrak Oyunu’nun ba?mda
“benimle cenk meydanma 9iktiginiz i9in te$ekkur ederim™ diyerek bajlayan ve oyunun
sonunda “kasitli ve kasitsiz hatalarimdan dolayi oziir dilerim” diyerek birbirlerinin
gonlilnti alan sporeular, bir yandan sert fiziksel miicadelenin gerekliliklerini yerine
getirmekte diger yandan Fair-play ve giizel ahlakin en iyi omeklerini sergilemektedir.

Yapilan 9ali8ma ile Matrak Oyunu’nun daha iyi taninmasina dolayisiyla da Tiirk
kultiirel mirasinin ve Tiirk spor Kiiltiiriiniin zenginliginin ortaya 9ikarilmasma katki
saglanmasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Osmanh, Geleneksel Spor, Matrak Oyunu, Sava8a Hazirlik.



BOEBBLIE MCKYCCTBA KOYEBbLIX HAPOAOB EBPA3NA

>Kakcblbek XKYHYCBEKOB - Tonrap AXMALWEB - Tanrat KYHAEB -
Oxanan J>)KAMANOB

Kasaxckue HapodHble Urpbl W COCTA3aHUS, B TOM uucre G0eBble UCKYCCTBA Koue-
BbIX HApoAoB EBpasvn, KOTOpble ABAAIOTCA «BefMKAMU HACNEAUAMU KOUYEBHUKOB,
CMOCOGHbI CTaTb OAHOI M3 pPeanbHbIX OCHOB BO3POXAEHUS U Pa3BUTUSI COBPEMEHHOI
HaLMOHaNbHO-0PUEHTMPOBAHHOM Mefarormyeckoii cuctTeMbl (DU3MYECKOro BOCMWTa-
HWS, onuMpatoLelics Ha NOAMMHHO-HAPOAHbIE-TPAAUNMMN-U-OMbIT.

KntoueBble cnoBa: BoeBble UCKYCCTBA, KOUEBHWKW, HapoOfHble WUrpbl, (nnoco-
(1si, MMPOBO33PEHME.

«3P CAWbILL» - BOV HA MNKAX. BOEHHO MPUKIALHOW BU/
KOHHOI0 EAVUHOBOPCTBA KbIPIbI30B. UCTOPUA 1 COBPEMEHHOE
COCTOSAHUE

3. K. MON1AANNEB

KoueBoii 06pa3 »U3HW KbIPrbI30B CaM Mo ce6e roBOPUT O TOM, YTO Y HUX Gbin
pasBUTbl KOHHble Urpbl. MHOME KOHHbIE UFPbl HOCWM/IM BOEHW3UPOBAHHbIN XapaKTep.
Y [OpeBHUX KbIPrbi30B CYLLECTBOBasa BbICOKAs BOEHHas OpraHusauums, MpeumyLle-
CTBEHHO COCTOALLAs M3 KOHHWLbI. BOEHM3UPOBaHHbIE KOHHbIE UMPbl, ONUCHIBAEMbIE B
«MaHace», 6epyT CBOM UCTOKM C TeX BpeMeH, KOrfa Kblprbi3bl rOCNOACTBOBaAN B LleH-
(hanbHON A31Kn 1 UX BOEHHAS MOLUb, Bblna B 3eHUTE.

M3 goweflunx Ao Halwmx AHeR Urp Kblprbi3oB, B NepBYO ouepedb, CneayeT Bbije-
NNTb KOHHbIE UPbl, COCTA3aHWS, KOTOPbIe GbILIM BEAYLLMMW MOYTW BO BPEMS HOObIX
TOPXECTB.

3a MHorue Beka B LieHTpanbHOM A3un CNOXUANCH PasNNYHbIe CUCTEMbI 06YYEHNS
BOMHCKMM MCKycCTBaM. Hanbonee CyLleCTBEHHO pasninyanucb Mexay cob0i BOMHCKME
MCKYCCTBA KOUEBHUKOB 1 OCEA/I0r0 HaceneHus. BOMH-KOUEBHMK NpaKTUYECKW BCerga
[elicTBOBaN BepxoM. MO3TOMY OH B MepBYI0 O4epefb YUWICA CpaaTbCs BEPXOM Ha
KoHe. OJHUM M3 BEPXOBbLIX €AMHOBOPCTB OblN NOEAMHOK Ha MWKaxX, PacnpoCTpaHeH-
HbIli Y KbIPrbi30B («Caiibll»), Ka3axoB («calibiC»), NPOXXMUBAKOLNX B CTEMHbIX paiioHax.

/13 BbliLLe OTPaXXEHHOrO CrefyeT, YTo 6e3 MCTOPUYECKOro, Yry6neHHOro, BCecTo-
POHHEr0 M3y4eHMs1 N HayYHOro 0606LLEeHNs NCTOPMU MPOLLIOFO U aHan3a COBPEMEH-
HOr0 COCTOSIHMSA «3P Calbllla» - 608 Ha MMKaX HEBO3MOXHO €ro AasbHelillee pasBu-
TUe 1 COBEpLUEHCTBOBaHUE.
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BiR SINEMATOGRAFiIK ANLATIM ARACI OLARAK GELENEKSEL
SPORLARIN KIRGIZ SINEMASINDA KULLANIMI

Yusuf YURDIGtIL - Camile ABDIMALIKOVA

Geleneksel sporlar bir kiilturiin siirdtlrtlimesi baglammda is gOren bir etken olarak
90k uzun zamandir diinyamn hemen hemen her cografyasmda kullamImaktadir. Sporun
tabiati geregi ahlaki ve geleneksel kurallar aym zamanda toplumsal vasami da dizayn
etmektedir. SOz gelimi herhangi spor aktivitesinin yapilmasina dair olujturulan kural-
lar, bireyin toplumsal yaS8ammda normatif bir ili§ki igcrisine girmesi bakimmdan etkili
olmaktadir.

Sinema bir kiiltiir ta8iyicisi olarak toplumsal ya8amm her niivesinden unsurlari bir
anlatim araci olarak kullanmaktadir. Geleneksel sporlar sinemanm kendi dilini olu§tu-
rurken kullandtgi i?erik saglayicilarmdan biridir. Ozellikle karakter yapilandirilmasin-
da; karakterin saglam ve gevresine faydah bir birey olmasi noktasmda etkili bir anlan-
tim aracidir.

Kirgiz sinemasi da geleneksel sporlari gerek bir ktiltiir yansiticisi, gerekse saglam
karakterm olu8turulmasi baglammda kullanmaktadir. Omegin kok bOrii, ordo, ah§ ve er
enig§ gibi geleneksel sporlar sinemada anlatim araci olarak siirekli kullamlagelmistir.

Cali8ma; sinema, krrgiz sinemasi ve geleneksel spor oyunlari gibi konular bagla-
mmda bir kavramsal ?er9eve olusturarak Kirgiz sinemasindan seilen filmlere i9erik
96zumlemesi yOntemi uygulayacaktir. Bu baglamda hangi geleneksel oyunlarm Kirgiz
sinemasmda ne yogunlukta ve ne tiir bir anlatim araci olarak kullanildigmi tespit etmek
9alismanm genel 9er9evesini olu§turmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Geleneksel Spor Oyunlari, Kirgiz Sinemasi

I AYNHONYK KEUMOHASP OOHAAPBLIHbIH KbIPTbI3 TUAAYY
FESNTTEPAE YAIbIJ1AbIPbINIbILbI

YKaHapa KAJEHOBA

[LyliHenyk KeumeHAep OWHAAPbIHbIH MONYNAPU3anMAN00[0, aHblH - MaaHu-
MaHbI3bIH, OPAYH aybin KepceTyyAe, KOOMAYK NUKUPAW KanbiNnTaHAbIpyyAa MaccanbikK
MaasibIMaT KapaXKaTTapblHbIH OPAY YOH.

PacMunit MaanbimatTap 60toHuYa, Il [yliHenyk KeumeHgep OHAApbl AYAHBHYH
60TaH awWyyH MeauacbiHAa 4arbuigblpbingbl. OOHAY uarbiigblpyyra AydHeHyH 50
€NKeCYHeH KenreH 50046H albiK XYPHaIUCT YKyK anrad. A amu Kbiprbi3cTaHgaH
aTanraH otoHra 70TeH alblK Megna KapaxaTblHblH 7006 XYypHanucTa KaTblLLKaH.

AtanraH umsungee Il [yiAHenykK KeuMeHOP OKHAAPbIHbIH KbIPrbi3 TUAAYY
resutTepae Yarbigblpbiibill AEHI33/IMHE aHANN3 XKacalT.

M3nngeeaeHyH 06beKTUCKU KaTapbl MaMnekeTTuK res3utrep “Kbiprbi3 Tyycy”,
“IpKuH T00” XaHa Xeke MeHUYUK “dabyna”, “Le-PakTo” 6acbliManapbiHbIH CEHTA6pPb
alblHAarbl caHfapbl Kapangbl. ATanraH reautrep KOOMAYK MaaHUCKW, canaTTyynyry
KaHa ayMTOPUACBIHbIH KeHAUT B60tOHYA TaH4ANbIN aNbIHAbI.
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N3nngeeHyH makcaTbl - Il [yiiHenyK KO4UMeHAep OKHAApbiHbIH re3uTTepae
Ul bIAABLIPbIIbILbIHA capecen canyy MeHeH Kkatap, atairaH 6acbinmanapgbiH I
Lyivenyk KeumeHAep OKOHAApblHA KaHYasblK MaaHW GepreHAUruH aHblIKToo 60nyn
cananat. MyHy MeHeH 6uvpre, resut maTepuangapblHblH GaceiMayy 6enyry Kaiicbl
Xanpga, KaHfa eHyTTe >apblsifaHraHbl Aa KapaiMakubl. V3ungeene canbiThIpyy,
€aHAbIK bIKMa XaHa KOHTeHT-aHanu3 KongoHynay.

AukbIY ce3gep: resuT, Keiprbiz Tyycy, I [yiHenyK keumeHgep OKHAaphbI,
Mefuna

TURKIYE VE DUNYADA GOOGLE VE YOUTUBE’DA DUNYA GOCEBE
OYUNLARI VE GELENEKSEL SPORLAR TERIMLERtNIN ARANMA
ORANLARININ KARSILASTIRILMASI

Mehmet Akif ZIYAGLL - Fethi ARSLAN

Diinya Gocebe Oyunlari, gocebe uygarhk Kiiltiiriiniin yeniden canlanmasi ve ko-
runmasi icin 2012 yilmdan beri Kirgiz Cumliuriyetihde organize edilmeye ba§lanan
dUnya capuida biiyiik bir uluslararasi projedir. Son yillarda Tiirkiye’de geleneksel spor-
lara ve Dunya Gocebe Oyunlarma gittikge artan bir ilgi vardrr. Bu cali®ma, Tiirkiye ve
Diinya’da Google ve Youtube arama motorlannda Diinya Gocebe Oyunlari ve Gele-
neksel Sporlar terimlerinin aranma oranlarinin karjilajtirilmasi amaclamaktadir. Tiirki-
ye ve Diinya’da 1 Ocak 2012’den Ekim 2018 tarihine kadar tiim kategoriler secenegin-
de, Google web ve Youtube aramalannda Diinya Gocebe Oyunlari ve Geleneksel Spor-
lar terimlerinin aranma oranlarinin sunulan degerleri ile belirli bir bolge ve zaman icin
grafikteki en yttksek nokta ile goreli bir aramaya yonelik ilgi gOsterilmi§tir. Grafikteki
50 degeri yari popiiler olmayi ifade ederken “0” skoru zirveye gore % 1 ’den daha kiifiik
bir degeri gostermektedir. Bu cali®manm bulgulara gore, Diinya’da son sekiz yilda
Google Web’de ceSitli spor dallari, Olimpiyat Oyunlari teriminden siirekli jekilde daha
Cok aratirilmuj, sadece Olimpiyat Oyunlari sirasinda her iki terim arasmda ara§tirma
oranlan buyiik fark gostermemistir. Benzer egilim daha zayif 8ekilde YouTube’da
gozlenmektedir. Diinya genelinde Google Web’de Traditional Sports, World Nomadic
Games teriminden cok belirgin ve dalgali 8ekilde daha cok aranmaktadir. You Tube’da
ise, 2016 Diinya Gocebe oyunlari sirasinda ejit aranma oranlan gOzlenmistir. Hem
Google Web’te hem de You Tube’da Olympic Games, World Nomadic Games’den
kiyaslanmayacak biiytikliikte daha fazla aranmaktadir. Tiirkiye genelinde Google
Web’te Diinya Gocebe Oyunlari, yagli gure? terimine yakm oranda sadece Gocebe
Oyunlar suasmda aranirken You Tube’da ise, 2016 yilinda cok belirgin sekilde yagli
gtire5 teriminden daha fazla aranmi§tir. Sonuc olarak, geleneksel sporlar ile Diinya
Gocebe Oyunlarma yonelik ilginin yaygmlaS8tmIlmasmda intemette yazi, video ve oyun
gibi araclarm kullamlmasmm yararli olacagi degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Diinya Gocebe Oyunlari, Google, Youtube.
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’PAPNYECKAA MNNBIOCTPALNA K «BCEMUNPHBIM UTPAM
KOYEBHNKOB» BOCINMPOW3BEAEHHOE BJIMAHWEM TEXHUKN
«CKPAMBYKNHTI »

AliT6y6y BAJAXNIAHOBA

Lienblo faHHOM CcTaTbW SIBASETCS COXPaHeHWe KynbTypbl A4/ MOMOAOrO MOKO/e-
HUA. MoaToMy 6bina MccnegoBaHHa KbIprbl3cKasi 3THO Ky/bTypa a Takke 0CO6EeHHOCTM
GbiTa. HacuuTbiBaeTcs 60MbLUIOE KOMMYECTBO METOAOB, TEXHUK W pPasHOBUAHOCTEN
UAKOCTPaLMK n306paxatoLLe TPaAMLMOHHbIE CMOPTUBHbLIE Urpabl. A TaK e paccmart-
puBaeTCcs TexHUKa «CKpanbyKUHr» - Hacneaue Kotopas MMeeT aKTyalbHOCTb.

KbIPFbI3CTAHAA 6TKOPY/IFOH «AYNHO/YK KEBUMOH46P
OHOHAOAPDBI» TYYPANYY XEPTUNUKTYY NUKWNPJTEP

bakblT TYPAYMAMBETOB

OyliHenyk KeumeHgep OtoHAapbl TYPK TUAAYY MamekeTTepLern 3THO-CnopT
OlOHJApbIHbIH Kaipa >kapanyycyHa >aHa KbIprbi3cTaHaa TYPUSMAWH BHYTYYCYHe
KaHZahablp 6up geHrasange TypTky 6onyyfa fereH ymyTy6y3 4yoH. ATanraH yMmyTTy
WIUMUIA XaKTaH TaKT00 MakcaTblHAa 6yn cyHywTanraH WWnbu3guH TeopussbiK
6enyryHae Kbickaya Typu3M pbIHOTY, TYpU3M MEHEH CMOPTTYH 6GaiinaHblluTapbl XaHa
[LecTUHAUWSANBIK MapKeTUHT Tyypanyy MaanbiMaTTap Kapabin, Tuellenyy agabusrrap-
ra cepen cablHraH.

MbIHgaH cbipTKapbl Kbiprbid PecnybnnkacbiHga 2016-Xbibl 3KMHYM XKOMY OrKO-
pynreH AyiiHenyk KeumoHgep OroHAapbl KEHEHMP33K Kapanbin, aHblH e3reuenykrepy
TangaHrad. byn 6arbiTta JyiHenyK keUMOHAep OKHAapbl CMOPTTYK OKysayy TypuU3Mm
Katapbl Kapanbin, 6yn ui-yapaHblH TapbiXbl, 6TKEPYAYYCY Tyypanyy MaaibiMarTap
KaMTbINraH.

MwnbunsanH amnupukanbik Tapabbl KaTtapb” BULIKEK LWaapblHbIH TYPryHaapsbl
60MroH Xannsl caHbl 106 KAWWAEH TypraH >XXepruankTyy Kank eKynAaepyH, aHblH
W4YMHAE TYpuU3M CEKTOpPYHZAa, alpbikya MeliMaHKaHa ULITETYY >KaHa TypareHTTUKTep
MeHeH TypornepaTopnop TapMarbiHAa 3MreKTeHreH Kbi3MaTKepnepam XaHa OLIOHAOM
ane TypusMm 6arbiTbiHAA 6UNM afbin XaTbllWKaH CTYAeHTTepPAN aHKeTablK CypamMXbl-
NOOHYH aHanu3n Xyprysynay. byn aHanusguH HerusvHge “AyriHenyk KeumeHgep
OIoHAapbIHBIH” Keneyern, MblHAaH apkKbl BHYTYYTre TOCKOO/ 60/yn aTkaH macenene-
pvHe cepen ca/bliHbIMN, aTKapbliraH aHa Keneyekte KbIprbi3cTaHgblH TYPUCTTUK
6peHay 60MyLL YUYH aTKapblia rypraH UwTep Tyypanyy KeHeluTep 6epurex.

Aukbly cesgep: CnopTTyK OKysnyy Typuam, [yiHenyK KOUMeHAep OtoHAapsbl,
Typusm, Kbiprbi3ctaH, XKeprunmkTyy nukupnep.
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FROM SIBERIA TO THE BALKANS: THE HISTORY AND CULTURE OF
TRADITIONAL WRESTLING IN TURKIC PEOPLE

Mehmet TCRKMEN - Kanat CANUZAKOV

Petroglyph and archaeological datum indicate that wrestling has originated with
the history of humanity. The authorities of the sports history are also of the same opi-
niou that wrestling, being the first sporting phenomenon, is formally the first organized
sport. Appearing in almost all of the antiquities, it has had different dimensions in
cach’s culture and performed different functions creating a distinctive satisfaction style.
The aim of this study is to investigate Turkic peoples' traditional wrestling and attempt
to answer the questions of: What was its historical and cultural dimension in their so-
cial structure and lives? How did it evolve? What is its current state on the national and
international levels? The method of the study; descriptive explanation and comparison
method were used. The importance of the research; The subject is not only a study to
understand the history of the wrestling, but it is important to build a future, to ensure
that it claims its rightful place in the Turkish and world literature, and to increase its
popularity. In addition, wrestling, which is full of national-spiritual motives and rituals
in Lurks, is as important in physical terms as intellectual and moral terms.

The research problem; The main problems of the study are that traditional wrest-
ling in Turkic people remains left outside academic interest area save a few exceptions,
Ihat it does not reflect the traditional wealth on to modem level, that it does not have a
place in the international serious literature.

The result of the investigation; It has been found that wrestling, which is the main
source of action in the social structure and lives of Turkic people, is beyond a sports
type, and in fact perceived as a social value, that it has an immense history and a rich
tradition. The study has been concluded with the remarks that although they have been
affected negatively by the globalization, people still feel affection for wrestling and
wrestlers, but it does not have enough coverage in serious international academic jour-
nals, and it does not benefit enough from the modem developments.

Keywords: Turkic peoples, Traditional Wrestling, History and Culture.

TURK KULTURUNDEN EDEBIYATINA GELENEKSEL
ATA SPORU: GURES§

Abdulselam ARVAS

“Giire§” sozciigii, Tiirk™e Sozltik’te “Belli kurallar iginde, gil? kullanarak iki kiSi-
nin tiirlii oyunlarla birbirinin sirtini yere getirmeye 9ali8masi” seklinde a“iklanmitir.
Bu kelime diger Tiirk lehijelermde “kypew/kuro?” (Kirg.), “kypec/kures” (Kaz.), “ku-
rash” (Ozb.), “giila8” (Azerb.) vb. gibi ufak telaffuz farklariyla ancak aym anlamda
ifade edilmijtir. Bu baglamda, “gure?”in; Turk Kiiltiiriiniin ortak iiriinti olmasi, Tiirk
halklari tarafindan ata spom olarak benimsenmesi ve boylece onlarm ortak ge?mi$ine
referansta
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bulunmasi bakimlardan onemlidir. Nitekim tarihin ilk donemlerinden beri Turklerde
spor, eglence, savunma ve saldin gibi kultiirel baglamlar igerisinde giintimiize kadar
gelen “giires”, bugiin de gerek dogu gerekse bat) Tiirkleriude milli bir spor olarak one
9ikmaktadir.

Tiirk tarihinde 90k eski bir gefmije sahip olan “giire§”, toplumun sosyal ve Kkiiltii-
rel ya8aminin bir par?asi oldugu 19in Tiirk edebiyatmm da farkli alanlarma yansimisStir.
Bu kapsamda “giire§”, Tiirk edebiyatmm en koklii ve onemli iiriinlerinden biri olan
destanlarda savunma, saldrn, oyun vb. gibi 9eS8itli Sekillerde ifadesini bulmuS§tur. Mese-
la XV. yiizyilin ikinci yarisinda yaziya ge9irilmi§ “Kitab-i Dedem Korkufun “Kam
Piire Bey Oglu Bamsi Beyrek Boyu” adli hikayesinde Bamsi Beyrek, Banu Qi9ek’le
giirejmekte ve onu yendikten sonra yiiziigii parmagina takmaktadir. Omekten de anla-
Silacagi iizere bu hikayede bir gi'9 smamasi soz konusudur. Bunun altindaki temel
felsefe ise geleneksel Tiirk toplumunda sadece erkeklerin degil kadmlarm da guslii ve
diijmana kar$i hazrrhkli olmasidir.

Bu bildiride, Tiirk diinyasmin en zengin ttirlerinden birini te§kil eden ve Tiirk halk
edebiyatmda 90k fazla omegi bulunan destanlar irdelenecektir. Bu baglamda Oguzlara
ait “Kitab-i Dedem Korkut” adli eser ba?ta olmak iizere Kip9ak sahasmdan Kirgiz,
Kazak, Tatar, Baskurt ile Sibirya sahasmdan Hakas, Altay vb. gibi diger Tiirk topluluk-
larunn destanlarmda ge9en “gures” sahneleri incelenecek ve “giire$”in Tiirk destanlari-
na hangi adilardan yansidigi tespit edilecektir. Daha sonra destanlarda tespit edilen
“giire8” sahneleri baglamsal agidan tahlil edilecek ve Tiirk kiiltiiriine katkilari tartisila-
caktir.

Anahtar Kelimeler: Giire§, Turk Kiiltiirii, edebiyat, destan, gelenek, milli spor.

TURK KULTURUNDE YAGLF GURES VE KISPET YAPIMI UZERINE BtR
CALISMA

H. NURGUL BEGIC - HEVES KAYIN

Insanlik tarihi kadai' eski bir gcomi§e sahip olan giire§, ilk 9aglardan itibaren sa-
vunma, spor, oyun ve eglence amaciyla yapilarak gunumuze kadar gelmistir. Giirejin
Tiirk kavrami ile biittinle8mesi uzun bir tarihi ge9mi8e dayanmakta ve Tiirklerin anava-
tam olarak bilinen Orta Asya’ya kadar uzanmaktadir. Geleneksel 86len ve kntlamalarda
gtire§ onemli bir yere sahiptir. Asirlar boyu siirduriilerek gen9 erkeklerin gudlerini
ortaya koyduklari onemli bir spor dali olmujtur. GUre§, “Tiirk gibi kuwetli” anlayi8i-
mn peki§mesine birgok pehlivanin gosterdigi ba?arilarla katkida bulunmu§8tur. Giires
kiiltiirii yiizyillar i9erisinde milli bir kimlik kazanarak Tiirklerin ata sporu haline gel-
miStir. Tarihsel siireste 9eSitlenerek Aba, 8alvar (Don) ve Karakucak giirejleri yaninda
kendine has kurallanyla “yagli giirej” de yerini almi8tir. Yagli giires, agasindan cazgi-
rma, kispetinden miisabaka boyunca 9alan davul zurnalanyla her asamasi yiizyillarin
birikiminden giiniimiize miras kalan ritiieller manzumesidir. Geleneksel sporumuz olan
yagli giire$i digerlerinden ayiran onemli farkliliklardan birisi, pehlivanlar tarafmdan
mUsabakalarda giyilen ve “Kispet” adi verilen Ozel kiyafettir. Yagli Giireslerm one
9ikan bir ogesi olarak Kispet, iiretim asamalarinda Ozel ustalik gerektirmektedir. Bu
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huglamda, kispet tlretimi ustadan ciraga aktarimlarla bir zanaat olarak guniimuze kadar
yn$atilmi§tir. Yagli giire? musabaka kurallarma uygun olarak yapimmda dana derisi
kullanilan, kendine has kalip, stisleme ve teknik ile dikilen Kispet ozel bir tasarim iiru-
ulidtir.

Bu bildiride; Tiirk kiilturiinun zenginliklerinden birisi olan ve ya8atilarak gimii-
milze kadar aktanlarak gelen geleneksel yagli giire§ ve bunun en onemli objesi olan
kispet yapimi ve kispet ustaligma iligkin inceleme ve arajtirma sonuclarmi i“eren bilgi
aktarimi yapilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Tiirk Kultiirii, Yagli giire?, Kispet. Kispet Ustasi, Pehlivan

OSMANLI’'DA GCRES OYUNU: I11l. AHMED DONEMI
Derya IDIKURT

Gure§, Tiirklerin oynadigi bilinen en eski oyunlardan biridir. Her oyunda oldugu
gibi giire8in de kendine has kaideleri vardir. incelemek istedigimiz konunun giri§ kis-
mmda bu kurallara yer vererek oncelikle oyunu genel hatlariyla anlatmaya ?alisacagiz.
Nitekim se”tigimiz konunun temelini Osmanh senliklerinde giires oyunu ve gure§?ilere
dagitilan para miktarma ili8kin Osmanh ar8iv belgelerinin incelenmesi olu§turacaktir.
Gcerek arjiv belgeleri ve gerek arastirma-inceleme eserlerin iginde yer alan konuyla
ilgili detaylar tespit edilip giire§ oyununun Osmanli’da ne denli onemli ve vazgefilmez
oldugunu ortaya ?ikarmaya gayret edecegiz.

Anahtar kelimeler: Gure§ oyunu, pehlivan, kiiStigir, surname, huzur giire$leri

GELENEKSEL YAGLI GURESLER VE “PESREV t"EKME” RtTUELLERt
Oguzhan GUL - Mehmet GUL - Aydogan SOYGUDEN

Bu cah$manm amaci; yagli giirejte, miisabakanm ba$lamadan hemen once, belirli
bir sistematigi olan, salavat*inm (cazgir) namelerinden sonra yapilan ve “PeSrev Cek-
Te” olarak bilinen hareketi diger bir degi8le rittieli literature kazandirmaktir. Bu 9ah§-
ma ile pe?rev fekme ritiielinm barmdirdigi mana ve anlam daha iyi anlajilarak bu gele-
negi eksiksiz bir $ekilde bir sonraki nesillere aktarmamiz gerektigi du$iinulmektedir.

Bu baglamda; Geleneksel Gure8’in iferisinde de bir 50k rittiel yani dinsel bir alt
yapiyi barindiran unsurlar bulumnaktadir. Giire§:in tarihimizde onemli roller tislendigi
a$ikardir. Bundan dolayi giire§in sadece bir spor olarak degil, i9erisinde bir?ok ritiiel
barindiran kiiltiirel bir deger olarak gormek daha dogru olacaktir. Ciinkii giire§ bu yo-
niiyle diger sporlardan aynlir. Giire8’in iferisinde ki her bir hareket bir anlamla bes-
lenmi$ ve buyOmustur. Bu ydnflyle Giire§ Tiirk Toplumlari i9in bir spordan ote sosyal
bir norm olarak kar$imiza 9ikmaktadir.

Ara’tirmada beige tarama yonteminden yararlamIimis8tir. Veri toplama araci ola-
rak; ilgili kaynak taramasi yapilarak gerekli bilgiler elde edilmistir.

Sonu9 olarak pe$rev 9ekme gelenegi yagli gure8in onemli bir par9asidir ve bu ge-
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ienek tam ve eksiksiz olarak yagli giire? miisabakalarinda uygulanmasi gerekmektedir.
Pe8rev 9ekme rituellerinde yapilan eksik ve hatali davrani8lar bu gelenegin kaybolma-
sma ve onemsememesine neden olabilir. PeSrev fekme ritflellerinde en kUciik ayrinti
dahi atlanmadan gilre”ilerm uygulamasi gerekliligi ortaya gkniaktadir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel G(ire§, Pesrev CekTe, Ritiiel

KOUMOH SNTAEPUHUH «YNTYY - KYPOLUY»
3. M. TYKEEB, M. K. CAPAJIAEB

KeuMeH aNepUHINH «YNyy - KypeLly» - MaMIeKeTTep apacbiHAarbl ynyTTapAbiH
bIHTbIMArbiH GEKEMZE0, KYPelwTyH GUp TYPYHOH Mefdellke KaTblly MakcaTbiHAa
KeUMeH 3nepuHe XalibINTyy TapbiXbl.

Aukbly co3gop: Kypew, 6anbaHaap, Kyp, GaiiTe, XaHbl 3pexe.

OHOH APKbINNYY STHOANAAKTWKAJ/BIK BUTAM BEPYY1©
ATA-OHEHWH PONY

bl. A PAMUMBEPANEB, X. XX. MAKCYTOBA

Makanaga Taanmm-tapous 6epyyae COXXeTTUK OtOHAapAblH HerusmHae (603 yid-
[AYH MucanbiHAa) 6angapAablH AyiHe TaaHYYCYH YNYTTYK HapK-Hacu/, Kaaga-cantrapbl
apKbllyy 3THOMaflaHUiA 6unum 6epyyae aTa-3HEHUH PONy XXBHYHAe €63 60/0T.

AUKbIY Cce34ep: 3THoMeAarorvka, rgakTUKanblK 3THOMEAarornka, TaanuMm-
Tapbus, 3THOMafaHWAT, aTa-aHe, ANAAKTUKANbIK OHOHAAP, CHOXKETTUK-06pasayy OHOH-
yyKTap, 603 yil.

3THO - MEAATOIMMYECKAA CYLWHOCTb CMTIOPTCMEHA - ATJIETA,
KAK HOCUTENSA N MPOWU3BOAUTENSA LEHHOCTEN CMTOPTUBHOM
KY/NbTYPbI

. A. ABIbIKEPVUIMOB - B. )x. MOTYKEEB - W. . BANCbIPAXMAHOB

B cTtatbe 06cyxpgatoTcs npo6neMbl OPMUPOBAHUS CMOPTCMeEHa - aTneTa Kak
NINYHOCTK, ee MEeCTO B «MPOM3BOACTBE» LIEHHOCTEl HaLMOHaNbHOW CMOPTUBHOMI Kynb-
rypbl.

KntoueBble cnoBa: «3THO —Mefarornyeckas» CyL|HOCTb CMOPTCMeHa - aTneTa;
HalMoHanbHas CMOpTUBHAs KyNbTypa; LLeHHOCTU CMOPTUBHOW Ky/bTypbl; hOPMMpPOBa-
HWe crnopTcMeHa —aT/eTa Kak IMYHOCTb; MaTepuasibHble U AYXOBHO - HPaBCTBEHHbIE
OPVEHTMPbI CMOPTCMEHA; WMCTOPWUYECKOe MpefHa3HauyeHWe CMOPTCMeHa; mejaroruye-
CKWii MOTeHLMan crnopTcMeHa.
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AEHE TAPBVA MYTAIMMAEPUH AAAPAOO0A0 OPJO OKOHYH
KOJTJOHYY XXAHA OKYTYY MNMPOLIECCUHAE YNPOTYY
MPUHUUWMTEPVH NWLIKE ALLBIPYY LU1APTTAPDI

Mawmatcabblp ABAYJI/TAEB, Abakup MAMbITOB

Makanafja Kblprbl3 3IMHUH Galiblpkbl OKOHAAPbIHBIH GMPU OPAO OKOHY GOIOHOK
[OoHe Tapbus MyraaMMaepuH [aspfoo KapaxaTbl KaTapbl MyHe3genet. ATanrad
6arbiTTa KbiprbisctaHaa TONTONMOH MefjarornkanbiK OH THXpbliba 6asHaanat. Opao
OWHYH OKYryy >kaHa CTYJeHITepAu MalbIKTbIpYy MNpOLEecCUHAe  yipeTyy
MPUHLWNTEPVH KETEKYUIMKKE anyy, TUAULITYY MNejarormkanbik Wwaptrapibl Ty3yy
)aHa MLLKe alblpyy XO0n40py TEOPUANBIK XaHa MeTOAMKANbIK KO3 KapaluTa TaijaHaT.

CMOPTVBHO-0340POBUTENbHbLIE TPAANLNW BENTMKOW CTEMW
K. BAKNPbAHOB - B. BOJIAbIPEB - XX. )KXYHYCBEKOB

The study considers the history of the origin, formation and development of natio-
nal games and sports of the nomadic peoples of the Great Steppe. As you know, physi-
cal culture and sport are a specific way (form) of social activity. As a specific mode of
activity, as a specific form of social relations, physical culture and sport are aimed at
the all-round and harmonious development of the personality, and above all, its physi-
cal perfection. In a broad socio-historical sense, physical culture is part of the culture of
society. Elements of physical culture originated in the early stages of the development
(Tfhuman society.

Modem scientific theory and practice show that sport, having broad, socially con-
ditioned connections with society, is increasingly a kind of creative activity that requi-
res a significant potential of intellectual, moral, aesthetic and physical strength. Sports
achievements shown in the relevant sports competitions, firstly, are the result of collec-
tive activity, not only of the athlete, but of his coach, and secondly - grow into one of
the important indicators of how a particular social formatioP, or another state ensures
the disclosure of the abilities and gifts of a person.

Key words: Kazakh national sporting tradition, martial arts, martial arts, kylyshta-
su, SBS tigirkursh.

YTHOCMOPT KAK AKTUBHbIV BUJ, OTAbIXA U PA3B/IEYEHW
Canapryns TYPAYBEKOBA

B coBpeMeHHOM Mupe rno6an|/|3au,v|v| npoueccoB oTAbiXa n pa3BI'IE‘-IEHI/II7I, cnpoc
Ha 3THO CMOPT KaK BUA OTAbIXa U pa3B/ievyeHUA Ha6|/|paeT pocT. PaccmaTpmBaeTcs Mu-
pOBOVI OonbIT PasBNUTUA 3THO CNOpTa, BbiBEAEHbI OCHOBHbIE HanpaB/iEHMA 3THOCNOPTa ,
KOTOpPbIE MOTYT 6bITb MCMOMb30BaHbI B Kbiprbi3ctaHe, a UMeHHO YacTHbIMU q)I/IpMaMI/I,
npegnaratowmnx aKTWBHbIN OTAbIX N pa3B/evYeEHUA.

B wuccnepoBaHnn npeAcTaBfieHbl aHanv3 pes3ynbTatoB onpoca CTYAEHTOB , UX
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NpeanoyYTeHUs U MOTMBbI MPU BbIGOPE 3aHATUAMU (PU3UYECKOI KybTYpbl U CMOpPTa,
BK/tOYas 9THO CMOpT.

B Kblprbi3cTaHe , BUAbl 3THO CNOPTa ,MOTFYT 6bITb BK/OUYEHbI B FOCYAaPCTBEHHbIE
nporpaMmbl 06YYeHNst (U3NYECKOI KyNbTypbl U CMOPTa, KaK OAMH U3 BUAOB. YacTHble
(VpMbI, NpeAnaratolive YCyrn oTAplXa U pasBneyeHunit, MoryT npeaioXxuTb YCiyru
3aHATUS 3THO CMOPTOM.

KntoueBble C10Ba: 3THO, CMOPT, OTAbIX, Pa3BieyeHue, pasBuTme

NTPbl N COCTA3AHUSA B KAPA KAJIMAKCKOW MO3ME «KbIPK-KbI3»
B. MACAMMPOB

B fgaHHOW cTaTbe OTpakeHbl WFPbl M COCTA3aHMS M3 Kapa-KainakcKoi Moambl
«KbIPK-KbI3», KOTOPbIE MOKAa3blBalOT TPAAWLIMOHHYIO CaMOGLITHOCTbL U 06pa3 XW3HM
KapakannakcKoro Hapoga, v rae OTpaKeHbl CBeAEHUs O TPaAULMOHHBLIX BUAAX MIP W
COCTSI3aHUIA THOPKCKUX HApOAoB LieHTpanbHoi A3unn.

K/loueBble C/I0Ba: UIPbl, COCTA3aHMUS, Kapa-Kanmnaku.

DIVANU LUGAT-IT-TURK’E GORE TURKLERDE EGLENCE VE OYUN
Saadettin Y. GOMEE - Miisliime Melis EELIKTAS$

Ktiltiir tarihimizin en muhte?em eserlerinden birisi olan Kasgarh Mahmud’un ese-
rinde eglence ve oyunlara dair de pek 90k 8eyi tespit etmek mumkundiir. Tabii ki eg-
lence ve oyun deyince basta at yarn?lan, at ile yapdan oyunlar, mesela at cambazhgi, ok
aticihgi, kili9 ve bigak ile ger9ekle$tirilen yari8ma ve oyunlarm yam sira, giirej, ko$u
gibi gtice ve akla dayali sporlari da unutmamak gerekir. Bilhassa halkin ulu giinii, yani
Nevruz’da yapilan toplanti ve eglenceler dillere destan olmaktaydi. Bu sirada at ve ok
yarislari, giirejler (ayrica deve, boga gibi hayvan gurejleri), ip cambazhgi, 9e8itli halk
oyunlari sergilenir, insanlar en yeni elbiselerini giyinip, sofralarmi ev ya da 9adirlann-
daki her tiirlii nimetle donatarak, yeni yilrn bol ve bereketli.ge9mesini temenni etmek-
teydiler. Bu giinlerde yapilan aticihk, binicilik, giire.y agirlik kaldirma, kok bar, grille
veya kargi savurma vs. spor mUsabakalari hem eglenmek, hem de gen9lerin zinde kal-
malari i9in diizenlenirdi ki, bu yari$malarin neticesinde verilen odiiller her genci spor
yapmaya tejvik ederdi. Ara8tirmacilar bunlarla ilgili onlarca kitap, yuzlerce makale
kalem almi8tir. Esasinda bunlarm hepsi hakkmda Divanu Lugat-it-Tiirk’iin degi?ik
yerlerinde izahlar ve bilgiler mevcuttur. Biz bunun di8mda bu muhte?em eserdeki giin-
delik 90cuk oyunlari ve eglencelerini de belirlemeye 9ah8acagiz. Bizim ayrica iizerinde
durmak istedigimiz mesele, giiniimuzde gittikge yozla®an sosyal hayatm aksine milli
eglence ve oyun kultummiizii hatirlatmaktir. Maalesef gendlerimiz 9agin vebasi duru-
mundaki bilgisayar oyunlarindan ba*lanm kaldirmadiklan gibi, daha 90k ticari ve gele-
cek kaygisiyla yapilan spor oyunlarma yoneliyorlar. 1$te bu yiizden de geleneksel oyun
ve eglencelerimiz unutulmaktadir.

Anahtar Kelimcler: Divanu Lugat-it-Turk, Oyun, Eglence, Tiirk Kultiirii
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DOGU TURKLERDE “SAMA” DANSININ GENEL VE GELI$TtRME
OZELLIKLERI

Sayfulla ABDULLAEV

"Sama" dansi antik faglardan geldi. Boyle bir dans, av ve savajtan 6nce atalar ta-
rafindan gei9eklestirildi. 8u anda Dogu Tiirkistan'da (Cin Halk Cumhuriyeti XUAR)
korunmakta ve Dogu Tiirkleri tarafindan yapilmaktadir.

"Kendisi" teriminin etimolojisi hala belirsizdir. Bu dans, spor egzersizlerine ben-
[einesiyle farklidir. Bazi bilimsel ara8tirma yazarlari, ona sava”ilann dansi diyorlar.

Spor ve kiilt dans "Sama" hayatrn enerjisini yansitir. Bir daire ve ya8am dongule-
rini andirir. Dans sirasinda, oyunculan hayati enerjiyle doludur. Raporumuzda dansm
"Sama" nin iki yoniinu ele aliyoruz. Ilki biitunlestirici ve sosyaldir. ikincisi sagliktir.

Dans "Sama" 8u anda agirlikli olarak tatillerinde ger?ekleStirilmektedir. Erkekler
bir daire <?izerek dans eder. Bu buyiik bir etki yaratiyor. insanlar giiglii bir takimin bir
par~asi. Dogu Tiirkistan’da, dans performanst bazen 90k sayida sirayla karsila8ilmakta-
dir. Ama bunlar Turk gelenekleri degil. Diger geleneklerle kansiyor. Omegin, modern
bir fla? mafya veya kung fu.

Dans sirasinda "Sama" insanlarm eklemleri ve kaslari optimal yiikii altr. Esnek ve
gtlQlti olurlar. insanlar vestibuler cihazi egitiyor. Erkekler fevik ve hizli olurlar. Dans
sanat<;ilar ufmayi severler. Doga ve evrenin bir par9ast olduklarmi a9ikca anlarlar.

Dans "Sama" insanlarm gii9lii ve din9le§mesine yardimci olur. Genel fiziksel geli-
sim i9in vazge9ilmezdir. 8u anda, dans "Sama" TUrk halklarmm bir9ok geleneksel
oyunlarmda kullamImaktadir.

Anahtar Kelimeler: dans "Sama", enerji, spor, egitim, genel geli?im, Tiirklerin
geleneksel oyunlari.

TtIRK DUNYASI EPIK DESTAN GELENEGINDE GELENEKSEL OYUNLA-
RIN HALKBILIMSEL "OZUMLEMESi

Sacide “"OBANOGLU

Tiirk dtinyasmi olu$turup geliStirmede ve onun sahip oldugu ozelliklerle yeniden
ijekillenmede son derece Onemli bir yere ve role sahip olan epik destan gelenegimizde
geleneksel oyunlarmuzm anlati olujumunda nasil bir tematik Ozellige sahip oldugu ele
almacaktir. Destanlaranizdan yapilan geleneksel oyunlarm tematik tespitlerinden sonra
oyunlari ele alan yapisal birimlerin anlatidaki i8levsel ve yapisal Ozelliklerin belirlen-
mesiyle halkbilimsel 96ziimlemesi ortaya konulacaktir.

Anahtar Kelimeler: geleneksel, sosyo-kultiirel semantik, geleneksel Turk diinya
gOrii8ii, halkbilimsel 90ztimleme, Tiirk diinyasi



Y. BAJINXAHOB >XA3bIM A/IFAH "KOKOTONAYH ALLbI" ATTYY
anmsoaaory anavkK oloHgAPAbIH CYPOTTOYI BEPUTUNLLN

T. K. ANTAIMEBA

Ka3zak 3/IMHUH 4Ybiraad yyny 4.BanuxaHoB 1856-)bifibl KbIPrbl3 XepuHe Kenwu,
Oyry ypyyCcyHaH YblKKaH MaHacublgaH “MaHac” anocyHaH “KekeTeil xaHAblH 6/1yMy
XaHa albl” aTTyy 3nu304 4y Xasbin anraH. byn anusog maHac TaaHyy UAMMWUHAEY 3H
6aanyy maTepuan sKeHU Tanallcbl3 YblHAbIK. Ce6ebn,anocTyH TeKCTTn Byn Me3runre
yeliH Kara3z 6eTuHe XasblablN anbiHraH aMec. OKyMYLITYYHYH “MaHac” 3noCyHyH
bawka 3nuM30aA0pyHa Kaiipbinbaid, co3 601yn aTkaH 3MM30Ar0 KaWpblaraHblHbIH
ce6ebnH ga OKymyLTyynap 6enrunewnn,6aanyy HUKWPAEPUH alTbin XypyLwoT. byn
3NM304L0 KbIPrbi3fapAbliH Kaaga-canTrapbl, 314K OKOHAApbl XOHYHAO KeHMpW ce3
6onoT. KokeToiifyH awbliH 6aaTblp MaHac 6alikapbin,ap Kowoli KeHewuucu 60-
notT.AwTa art 4Yabbiw kambbl aTyy,Kowoin meHeH XXonoingyH KypeLly,3p Caiblll,3p
3HWLW BHAYY 3N4MK OOHAAPAbIH TYPopY YHIOLWTYpynaT.

Anray aT Yabblw 601yn aTTap anTbl aifbIK XXepre YyabbLuaT,4abblnbin KETKEH aT-
TapAblH Kailpa KenreHnH4ye 6 aii 601yn,kannbicbl 12 ail 60NroHA0 aTTap Kene Typrad
60n0T. YabapmaH 6angapAblH KaHXbiracbiHa KON asblK Gaiinan 6epumn,anap KenreHuye
TaH-Tamalla Kblnanbl gen yeynwet.Yabbinyyyy attapibiH caHbl 2080 60n0T. ATTapibl
yaba TypraH 60nroHao,KekoTeligyH BokmypyH Xaw Aligapra mbiHain aent: "Ma-
aHVKep KyNyK anTbl aiiublibiK X0 6acca TabblHaKenyyvy,KeTu ailubiiblK Xon 6acca
aHfa fa TabblHa Kenyydy,Capbl XaHAblH allblHAa fa anfbira YblkkaH,MaaHukepanH
003yH Koe Gepbe, koe GepceH 6allKa aTTapAaH Y4 KyH 3pTe KeneT,03 GalirecuH 03y
anbin angbl Aen KakblHra 4OMOK KafaT,asbicka XXOMOK KanaTt gen aitar. “[oMok” -
[ereH co3 KbIprbi3,MOHION 3N4epuHAE KanaimaH, aHreme fereH cesgy TyLIYHAYpOT.
ByryHky KyHAo 6yn co3 ajabuii Tunge KeHup KongoHynbain kangsl.MaaHukep abfaH
KYnyK aT 601roHyH BOKMYpyHAYH aliTkaHblHaH 6unyyro 60/0T.

ATTapabl akigan nbepreHaeH KMinH 6andaH KypoLl, Xambbl aTyy, 3p caiblLl, 3p
3HULW OHAYY 3nfuK otoHpap 60n0T. AnapabliH ap 6upyM MaHacuyblnap rapabblHaH ue-
6epunnnK MeHeH aTKapbliraH.

AUKbIY CO340p: 3anNu304, at Yabbiw, 6anbaH KypoLl, ambbl aTyy, 3p caliblll, 3p
3HULL

SPOR NE DEGILDIR? NASIL OLUSTU?
Adem KAYA - S.A. ARSTANBEKOV

AraStirmada ilk 9irpida 19. yuzyildan gunumuze yapilan sporun tanim ve kavram-
lari ile nasil olu§tu stireci dikkatle incelendi. Spor ne degildir sorusuna tarihin ilk top-
lumlardan ve ilk devletlerin olu§umu ile bunlarm sosyoekonomik siire™eri dikkate
alinarak cevap arandi. Bu konuda yapilan monografik 9ali?ma olmadigindan dolayli
olanlarmdan faydalanildi. (“aliymada niteliksel ara§tirma kapsammda tarama yontemi
kullanildi. Bilindigi gibi spor hem gumimiiz dunyasmin en onemli bir sektorii, hemde
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i'll eski toplumsal kurumlardan birisidir. Dahasi, insan yapisi kurumlar ifinde diinya
bnmjiyla kendisini en 50k 6zde8le8§tirmi§ olanidir. Spor, ilk insanlarm aym zamanda
i.irihin ilk devletlerinde beceri yarijtirma oyunu olarak ortaya fikmijtir. Bu gozlemler
mnorun kokenleri ve tarihi mirasi afismdan geyerlidir. Ama sporun bugiin ulastigi ge-
iii.jlik diizeyi agismdan son derece yetersizdir. Sporun yapdmis bircok tammlari, mo-
dem yapisma da aykiri dusmektedir. ister modem ister pos-modem vurgusu yapilsm
soniiQta spor olarak nitelendirilen bran§lar kurallari baglanan, kazanma ve muktedir
olma arzusu olan, diger meslek guruplan gibi belli bir mesai gerektiren i§ kolu halini
aldigi da goz ardi edilmektedir. Bu baglamda spor ne degildir ve spor bran”lan nasil
oliiljmus8lar sorularmin yamtlariyla bu aykirihga cevap aramak ama”landi. Sonuij olarak
"¢ yilzydm ba*larmdan itibaren oyun evhamt ve talimden egitime doniigen spor hak-
kiiula yapdan tannnlarm bir kismi siyasi, politik ve ideolojik pozisyonlara tekabul ettigi
nnla$ddi. Bunlarm i(;crisinde sosyal bilimcilerce uzerinde durulan ve mtulan spor ta-
iiiMilarinm bir kismmm spor olgusu ve kavrami niteliklerine uygun olmadiklan gorul-
d(l.
Anahtar Kelimeler: Spor ne, spor olu§umu, devlet, bo§ zaman

KbIPT'bI3 9NVNHNH CANTTYY OIOHOAPbLIHBIH COBET
ME3r'MAVNHAET N N3NJTAEHNLWLA

Hasryn PbICMEHAEEBA

A[am3aTTbiH Ka/lbIMTaHyyCy XaHa eHYTyYCYHe raacup TuirusreH, 6.a. gyiiHeTa-
MMbIMBIH KanbINTaHAbIPYy4Yy (hakTopnopayH 6upy —OKH MwMepayynyry. An couuan-
OMK-KapbIM KaTHaLUTbIH 6aapblH afbin XypeT.

KbIprbl3 anMHWUH cauryy OloHAapbl Tyypanyy aiiTka rypraH 60ncoK, ce3 yuyry
OaiblpKbl 3amMaHgapra 6apbin Takanat. Cant gemekun, 6yn 6up Xbinga, e 6uUp Kbl-
3bIMAa 3/e KanbiNTaHyydy KepyHyLw 3mec, 6yn TYNryHYKTYH WYMHAE KbiNbIMAAPAb,
[OOpNOpAY KamTbiraH 3A4WH 3C-TYTYMYHYH HYCKanraH KepeHrenepy YKTy/raH.
[HObIKTaH, ynam >XaHbl 3aMaH [00pY anMallbliraHbl MeHeH, TYNKY TerMHAErn HykKy-
PaIMKTbIH HErusru 63eKTepYHYH caKTanbiN, 6HYKTYPYIyn, 6aibiTbibiN KAAUHKK
Myyngapra MypcTa/bilbl - 6yn Kenevek MyyH YUYH KaM Kepyycy ane. ©3 foopyuaarsi
afam3aTTblH TYpMYLLYHAArbl TYPYKTYY KOPYHYLUKe aiifiaHraH alloo TaXpbliibacbkiH
YArY KbifblN KefleYekKe WllapaaT acaraH apakeTtepu 6apa-6apa canTka aiinaHa,
aflam3arrbiH Xalloo KaHOHAOPYH TYNTOMN KETKEH.

Byn npoueccke Ty340H Ty3 TueLlecu 6OArOH, an 3ne 3Mec, OKYyMyLUTyynap Tapa-
OblHaH Herusry fen caHaaraH OlOH ULWIMEPAYYNYTYHYH CanTKa ainaHraH Hatblibkana-
pbl - CaNrTyy OHOHAAP KaH4a 6up KbinbiMAap 0TCO Aa, 3NAMH 3C-TYTYMYyH/Ja 6eK cakTa-
]Il-in oliHoAYN Kenuwumn, MblHa YLy HPOLLECCTUH aliKbIH YarbibiLLbl.

KbIprbi3cTaHAblH POCCUSIHBIH COCTaBbIHA KOLUY/YLIY MEHEH OpyC OKyMyLUTyy/a-
PbIMbIH, 3THOTpagTapbiHbIH XXaHa KpaliTaaHyyuynapblHbIH W3UIL66 CasKaTTapbiHbIH
Hermsrn mMasMmyHy 6aluka 60NrOHY MeHeH, anapfAblH KeHy/yH e3reye OypraH OOH-
300KTOp 60roH. XIX KbibIMAArsl Opyc >XaHa YeT 314MK OKYMYLUTYYy caskaTubliap-
[bIH aipbiM-aiipbiM raHa UAnKTeenepy 601roHy MeHeH COBET Me3ruanHaeru AnMuni-
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WNMKTeenepAyH MaigybanbiH TYNTeoAe anapAblH cafbiMbl YOH 601roH. AtanraH 6Ga-
rbiTTarbl  MAMM  eHYTYHO UYbliiblp canraHgapfblH - KatapbiHga [1.M. CemeHoB-
TaHwaHckuiignH, Y.BannxaHosayH, H.CesepuesauH, B.W.OangbiH, A.A. [IMBaeBAVH,
H.3enaHanbiH X.0. aMreKTepuH Kolyyra 60/0T.

CoBeT 6T OPHOTOH anraykbl XblngapAaH TapThein 3Me feH TapbuscbiHa XXaHa
CMOPTTYK OHOHAapra o3reue KeHyn 6ypyna 6GalitaraH. QnguH MafaHWin-counanibik
TYPMYLL XarfaiblH XakWbIpTyyaa 3NAWK OKOHAApAbIH MaaHUCUH Tyypa TYLUYHYY
MeHeH COBeT Me3runmHae 6yn xaattarbl XX KblnbIMAbIH 20-)XblngapbiHAa 3ne anrbi-
NbIKTYY nwwTep balutanraH.

AuUKbIY €e3[ep: 3N4MK OKHAap, CanTTyy OlHAap, WAMMWUIA U3UNL00Nep, COoBeT
Me3ruu, CropT OKHAAPbI, OOH ULWMEPAYYyry

BAZI KIRGIZ GELENEKSEL OYUNLARI UZERINE
(ARS$iIV BELGELERINE GORE)

Baktibek ISAKOV

Bugiinkti Kirgiz geleneksel oyunlari, Kirgiz halkmin Sovyetler Birligi kurulmadan
once yuriitmu§ olduklan konar goger hayatlarimn belirgin urtinleridir. Oywr da olsa
bugiine kadar yajatilmi? toplu gelenektir. Soz konusu falijma, Kirgiz Bilimler Akade-
misinin El Yazilar Fonunda korunmakta olan ar8iv belgelerine dayanarak ele alindi ve
ayrica yazarm ?oculcken sahsen oynadigi aSik oyunlarma da kismen yer verildi. Ome-
gin, Kirgiz Bilimler Akademisinin El Yazilar Fonunda korunmakta olan bir ar8iv bel-
gesinde Kirgiz geleneksel oyunlarmin 55 oyunu listelenmi8tir. Aym yazar, eserinin bir
bajka yerinde soz konusu 55 oyun arasindan sadece a8iklar ile oynanan oyunlar aym
olarak gostermi§ ve orada a8ik ile oynanan 45 oyunun listesi verilmijtir. Soz konusu
ar8iv belgesinde verilen oyunlarm i9erikleri ve oyun tertipleri olduk”a orijinaldn ve
bazi oyunlar da Sovyet devrinde degi8mi$, sistem ihtiya9larma uygun hem i9erik hem
de oyun 8ekli olarak ilkel hallerini kaybetmi8lerdir. Omegin Kirgiz geleneksel oyunlari
arasmdan Koz Tanmay olarak bilinen oyun hakkmda soz konusu ar8iv belgesi bilgi
verirken, bu oyunun toy-a8 olarak bilinen biiyiik 8len ve merasimlerde buytikler tara-
fmdan oyandigim ve olduk9a eglenceli oldugu i9in en 90k sevilen oyunlar arasmda yer
aldigmi yazar ve bu oyunun tertibi, oyun esnasinda ya$anan giiliinolii durumlar ve se-
yircilerin oyuna olan ilgileri detayli bir jekilde anlatiln. Halbuki, bugun bizim bildigi-
miz Koz tanmay oyunu degiyiktir. Bu oyirn bir 90cuk oyunudiu ve jolen ile merasim-
lerde oynanan oyunlar arasmda yer almaz. Bu durum gosteriyor ki, bazi oyunlar Sovyet
devrinde sisteme uygun degi§tirilmi§, bilyiikler oyunundan 9ocuk oyununa doniistiiriil-
miij ve boylelikle asil ozelligini kaybederek yeni bir hiiviyet kazanmistir. Netice itibari
ile bugiin soz konusu oyun, ne biiyiiklerin ne de kiidiiklerin sevdigi bir oyundur ve
gittik9e 90k nadir oynanan arkayik oyunlar arasina girmeye ba8§lami§tn. Soz konusu
makale, ar8ivde bulunan orijinal belgelerdeki malumatlari gun i8igina 9ikararak oyunla-
rm asil ozelliklerini gostermesi ve bilgilerin bilimsel olarak ele almmasi bakimmdan
onemlidir.

Anahtar kelimeler: a8k (otiko) oyunlari, ordo oyunu, kamm dat oyunu.
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ITOKAND HANLIGI (1709-1876) DONEMINDE EVLtLtK VE CENAZE ME-
RASIMLERINDE DUZENLENEN HALK OYUNLARI

Mairambek TAGAEV

llokand Hanhgj’mn sosyal yapisi yerle8ik ve go?ebe olmak iizeri iki ana ktstm-
d.ini olu§maktaydi. Hanlikta diizenlenen evlilik, stinnet ve cenaze torenlerinde tertiple-
nen ziyafetler vaha ve gocebe balk arasmda at yan§lanmn e§lik ettigi biiyiik bir halk
oyunlartndan ibaretti. Evlilik ve stinnet merasimlerinde tertiplenen eglence ve halk
oyunlanna toy, cenaze torenlerindeki merasiinlere a8 vermek denilirdi. Yerlejik vahada
oldugu gibi go?ebelerde oliiyii defhettikten sonra yilm yedinci, kirkmci, yiiziincii bazen
di' ccnazeden dokuz yil sonra halka a§ ziyafeti verirler. Bu ziyafetlerde binlerce koyun,
1 kesilirdi ve at yarn? miisabakalan diizenlenirdi o kadar neseli hava hiikiim siirerdi ki
liyafetin asil sebebi olan matemi hi? kinise hatirlamazdi. Ziyafetler daha ?0k at yan§
oyunlanyla sen lik kazanndi. Btitiin go?ebeler hayatlari boyimca hayvanlarla ugraStikla-
iindan genelde biittin go?ebeler iyi bir at binicisiydi. At yanslarina kok bori, ulak ?abig,
lutyga, kiz kuumay denilirdi. Ayrica bu gibi merasimleri 8arkici ve danscilann goster-
dikleri halk oyunlanyla daha eglenceli hale getiriyordu.

G67?cbelere nispeten sehirde hayat gecirenlerin oyun ve eglenceleri seyretme tar-
miiula olan temasalardan ibaretti. Gayhaneler, ?ay ile sohbet edilen bajhca mekanlardan
olnmkla beraber halk oyunlannux oynandigi ve hayvan dovtiflerinin yapildigi birer
eglence inerkezleriydi. Ayni 8ekilde Pazar yerleri de en az ?ayhaneler kadar oyun ve
cglencelerin tertip edildigi kalabaligi kendine ?eken mekanlardandi. Yerle8ik halkm en
ok sevip eglendikleri eglence ise hayvan dovu§leriydi.

Anahtar kelime: Toy, a8 vermek, cenaze merasimleri, kok bori, ulak ?abt$, bay-
gn, kiz kuumay, ko? dovii§leri, kus dovii8leri.

IINTERNATIONAL NOMADIC GAMES IN TERMS OF NATIONAL
IDENTITY FORMATION: KYRGYZSTAN EXAMPLE

Mustafa ORGAN

Since the early 1990s, there have been two major developments in the Central As-
ian Turkish societies, which left the Soviet Union and declared its independence. He
Inst is the state institutionalization process and the second is the process of nationaliza-
(ion. In this study, the first nomadic games in 2014 will be explored and evaluated in
Kyrgyzstan, one of the first countries to declare independence in 1991, as an indicator
ol both public institutionalization and nationalization. The Games, which were held for
Ihe third time in 2018, attracted great attention from the public and attracted great inte-
rest from other countries, particularly the region and related countries. With the World
Nomad Games, Kyrgyzstan not only showed the institutionalization ability in the inter-
national platform, but also made the transfer of traditional culture with the modem
organization, and ensured the survival of the nomadic culture for all the nomadic socie-
ties and cultures in the world. In particular, it has created an excitement among the
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neighboring countries and the region, and it has begun to nourish national identities by
increasing international competition. After this decision, the Kyrgyz Republican public |
initiated new discussions about whether the game should be held abroad. But as a re-
sult, the people of Kyrgyzstan and the state are proud to organize the nomadic games |
and export/transfer them to the world and thus show more interest in their national
sports and culture transfer of the game With the theme of nomadic culture and games in
the world, this was the first time a sporting organization was held in the Republic ofj
Kyrgyzstan, a young state. The effects of this successful organization on the construc-
tion of identity in Kyrgyzstan public will be evaluated in this study. In addition, the |
effects of these games on the national competition among the societies in the regionj
will also be partially addressed.

Key Concepts: Nomadic Culture, World Nomad Games, Kyrgyzstan, National
Identity, Nationalism.

YNYTTYKBAANTYYNYKTAPAbI KAJIbINTAHALIPYYOA CANTTYY
CMNOPTTYH PONY

CaatkaH HAPKYJTOBA

Tapbix GapakTapblHAA TaacblH W3 KanTbipraH KeUMOH 3M14epAnH Xaloo 06pasbl-
HbIH HETM3WH TY3reH CalTTyy CropT OHAApbl anapiblH MafaHWUaTbl, YNyTTyK 6aanyy-'
NYKTapbl MEHEH Thirbl3 GaiinaHblliTa 60/1yN KeNreH. XXooKepavK 3aMaHja e3reus TypK
3N[EPVIHMH XKALIOOCYHYH A33p/INK GapfblK 6arbiThl, an raHa SMec OlHAAPb! AaTbl yiam
KAAMHKM MyyHTa COTYLITYK TaKTWKanap MeHeH 6upre ynyTTykK GaanyynyKTapAbl
YApeTYYre binaiblkTanraH. Y 6akbITTbIH 6TYNrY MeHeH YNyTTYK MafaHUSTTbIH 030TyH
TY3rOH OHOHAAP KOHYN auyydy 6arbiTTa raHa WLIKe allbin KasraH. BMPOK, OWOHY Me-
HeH 6upre, canTTyy olHAap YANYTTyK 6aanyynyKTapiblH 03r0UY0MyKTOPYH €3YHO
CULMPWT, OWON 3AWH TapbiXbiH, MagaHWATLIH, AyiiHe TaaHbIMbIH KOLLO aNbif Xyp-
FOHAYKTOH, MbIHAaK OlOHZApP yfaM KWAWHKW ocyn KenaTkaH MyyHAy Galibipkbl 6aba-
napablH MypacTapbl apKbiayy Tap6usnan keneT. Makanaga TypK 3MA€PUHUH NUYMHEH
KbIprbl3 3MMHUH CanTTyy OHOHAAPbIHLIH YAYTTYK 6aanyynyKTapAbiH KaibiNTaHbllWbIHAA
OpPAY KaHYanblK 3KeHAWT U OLLON 3/1e OHOHAAP/AbIH HErM3UH/E aublbin 6epunerT.

AUKbIY CO3aep: CMOPT, CaNTTyy OlOHAAP, YNYTTYK Gaanyynykrtap, aT OlHAapbl.

OOH MAJAHVATbI: HOPMATUBANK XXAHA UbITAPMAUYbIJI
YEHEMJEP / THE CULTURE OF GAME: NORMATIVE AND ART
ASPECTS

YXamrbipbek BOKOLLOB / Zhamgyrbek BOKOSHOV

Nomad games have their own particular culture. The games are organized and im-
plemented in accordance with certain conditions, rules and environment. At the same
time, there is always a room for players to play games in free and creative way and
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provides a space for them to demonstrate their skills. The scientific paper reviews the
lole and importance of normative and art (esthetical) parts of games, as well as the
I+ Litionship and the linkages between them. It considers how the interest, pleasure and
I motional parts of the game go in line with the games esthetics. The players and ob-
servers acceptance, perception, assessment, evaluation are reviewed within the frame-
works of the phenomenological, hermeneutical and ontological categories. The paper
murks how cognitive, esthetical, social, cultural peculiarities of games are determined,
change and vary within the context of history and civilization emerging from traditions
.mil innovations. The paper studies what is the role of phenomenological and herme-
neutical determination and what are the interrelations, duties and results of games defi-
nition, knowledge and disposition. The study is based on the methodology of under-
siliinding and assessing the meaning of normative and art elements of culture of games
in the wide social-cultural context.

Key words: game, player, nomad games, norm, art, creativity, esthetics, pheno-
menon, hermeneutics.

( ANTTYY OKOHAAPBIHBIH ®NJTOCODPNANBIK MAAHN-MAHbLI3bI
Abanpawnt BABATAEB

OWHAYH MaaHW-MaHbI3bl, OLOHAYH afamblH Ly/iHe TaaHbIMblHA 60MrOH Taacupu
XOHYHAe 6aliblpKbl Me3rufgepAeH TapTa TYpAyY Ke3 KapallTapAblH anTblnraHabirbl
(WwHpbIGbIBra  Genrunyy. An6eTTe, OWOHAAPAbIH  KYPAKTbIK  >KaHa  KbIHbICTbIK
OH 0YO/YKTepre Kapata fa Typayy Taacupnepu 6ap. Agam 6anacbiHbiH aKbia gapameTu
OIOHAY Oinon Taan epKYHAGTKEH 601CO, OHONYN KenreH OKHAAPAbIH OLLOA 3/1e Me3-
InHAC afam 6anacbiHbIH aKbli XOHAOMYH epKYHAeTKeHAYTY XaHa aKbll KepeHrecyH
OHIAbITKAHABITbI YblHABIK. CanTTyy OHHAAPAbl XALIOOHYH Kemn KblpAyynyryHa >xaHa
KypuaraH cbipflyy AyiiHere 60/roH 03royo Mamuie KaTapblHa Kabblngoo absen. AHT-
Kenm, Ke4MeH 3/fepAuH CanTTyy OHHAApbIHbIH Naiga 601yyCyHYH XaHa aHblH Typ-
My uniTa ap AaibiM KONAOHYYNYCYHYH 63yHYe TabblLWMaKTyy Cbipbl 601roHA0M 3ne, 6yn
OKOHAApAbl AYAHEHY TaaHbIM GUAYYHYH, ara KapaTa e3re4e MaMu/ie >KacOOHYH, aHbl
UeUMeNeeHyH 6eNrncK XaHa >Xalloofory ap KaHfai Kbipfaanra faspiblK KaTapbiHAa
lywyHyy6y3 kepek. MbIHAaH ynam, KeuMeH 3ffepAuH CanTTyy OlHAapbl 6m3sre
Xarbl3 raHa OTMYL TapbIXTbl XaHa TYpMyLW UbIHABITBIH - TYLIYHAYPOOCTEH,
KOUMOHABPAYH Oli-CaHaacblH, TypMmynnca 60ArOH YMYT-TUMEKTEPUH >KaHa >Kanmbl
XalLloOoAOH YblrapraH KOpyTyHAYnapbl XXeHyHAe Aa Maanbimat 6eper. bus 6yn maka-
Hafa GaliblpKbl KEUMBH 3/IAEPAMH CanTTyy OHOHAApbIH aTa-6abanapabiH 6acbin 6TKeH
XOMNYHYH 3necu, afiamfapAblH Xanrbi3 6upu-6upuHe amec, OWON 3ne ydyppa aiinaHa
yolipeaerynepre 6cCpreH CbiHbl, anapAblH AYWHEro >aHa >awooro 607roH Kes-
Kapallbl KaTapblHAa Kapan, CanTTyy OlHAApAblH KOOMAYK TypMyLITa aTKapraH (uno-
copmAnbIK PyHKUMANAPbIH XaHa 6yn OlHAAPAbIH KbIprbi3 (naocopuAcsLIHAA 331ereH
OpAYH XaHa MaHbI3blH Ta/1400r0 anabbl3.

Aukbly co3gop: CanTTyy OlOHAap, OLOHAAPAbIH MaHbI3bl, AYiHe TaaHbIM, KbIprbi3
h1NocotrACkl, KEUYMBEH XALLO00, MEHTA/INTETUK B3reUenyK.
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BYTKY/1 AYNHONYK KOUMOHAOP OOH/APHI
Cantann A3N3BAEB, M. K. CAPA/IAEB, M. . TATAEB

KeumeH anfepuHuH canTTyy OHOHAapbl atam 3amaHfgaH 6epu eHyryn kenreH. Ta-
PbIXbIObLI3ALIH ap KaHAall JOOPopyHAa 3NAMK feHe Tapbus e3reue - AeHe rapbus cu-
CTEMACbIHbIH TYPYHO aiifiaHblU, 8HYTYM Ke/reH JKeH.

3amaHb6an Me3ruinHae, areMeHAYYAYyKTY anraHbibbi3gaH 6epu KeUMeH angepanH
OlOHAapbl KaHAAHABIPbIALIN, XaKWbl eHyryn Kenatat. bynapgaH [AyiAHonyk
KeUMOHJep OHHAApbIH aTacak 600T.

«ByTKyn [yiHenyk KoumoHAopAyH ooHAapbl» - KbIprbiacTaHAblH Jon6oopy,
pecny6nnKabbI3fblH arMaacbiHbIH acTblHAa eTyn xartat. byn gon6oopgy 3H anrad
Kblprbi3cTaH ap KaHaal hopmaTTa CyHyLTaasl.

Anraukbl xony «byTkyn AyWRHONYK KeUMeHAep OlHAapbliH» OTKOPYY WAEACHIH
«blcbik-Ken-ABpopa» caHaTOPUMHUH aupekTopy, KbIprbl3 MamMiekeTTUK fAeHe Tap-
6ua KaHa CnopT akKageMUSCbIHbIH BYTypyy4ycy, blcbik-Ken 06nacTbiHbIH bliAirapbim
YKYKTYY ekyny AcxaT Aknb6aes abin YbIKKaH.

«2011-Xbinbl Kbiprei3cTaHAbiH owon Kesgern Mpembep-MuHucTpu» Anmasbek
ATambaeB MeHeH TypKusHbIH owon y4yypgarbl Mpembep-MuHuctpu Pemxen Taiiun
dpporaH KeUYMeHAepAyH OKHAapblH 6TKePYYHY WLIKe allblpyy 60H0HYa MaaHuiyy
[LOKYMEHTKe KON KOWroH. AHaa ByTKyn ayiHenyk keumeH otoHAapbl KbiprbiscTaHaa
60/NICYH fereH yeunm Kabbll anbiHraH. OwoHAo ane KoiprbiscTaH, KasaxcTtaH, Typkus
XaHa AsepbaiifkaH MaMNeKeTTEPUHUH MNPe3nJeHTTepu >KONyrylkaHga 6yTkyn
OYNHeNyK keumeHaep otoHaapbl KbipreisctaHga 60/CyH felunn, aHbl AeKnapauusHbiH
aTaiibiH 6P MYHKTYHa KMPrU3KLLIKEH.

KbIprbi3 ann OHAOTOH KblfbiMAap 6010 AeHe TapOusiHbI, OWOH - 300KTOpAYy, Mes-
JewTepam xawTapabl Tapbuanoofo Aa TONyK KOAAOHYM, MYyyHAaH-MyYyHra eTKepyn
KenreHn 6enrunyy. XawTap biiMaHayy 60MyLly, TapTUHKE KeHYLUY, Ky4uryy 6onyn, ap
XXYPOKTYY, CalTTbl CaKTail 6unreH agampapgaH, UHcaHzapaaH 6onynryH ata-6abanap
MaKCaT Kbl/lblLLIKaH.

Xoropyaa aTkapbiiraH feHe Tapbus xaHa CNOpT TapMarbiHAarbl uWLl-yapanap,
ByTkyn [OyiHenyK KeumeH[ep OKOHYHYH 6TKepynylly KeneyeKTe MaM/eKeTTepAuH
OpPTOCYHZAArbl AOCTYKTY, TyYraHAawTbIKTbl YblHAAM KeNeyekTe TYPK SNLEePUHUH canT-
TYY OLOHAaPbIH OHYKTYPYYA8 63YHYH YOH PONYH OMHONT fereH nukupaetus.

DUNYA GOCEBE OYUNLARI VE DUNYA ETNOSPOR
KONFEDERASYONU: GUNLUK VE GELECEK ONGORULERI

Kanat MAMBETALIYEV

Guniimiizde Kiiresellesme sureci 8artlarmda diinya halklarinm ozgiinlilk ve Kiiltii-
rel ve tarihi mirasmi koruma sorunlari gittikye glic almaktadir. Siyasetyiler, uluslararasi
orgutler ve bilim adamlan tarafmdan bu sorunlara farkli yoziim yollari getirilmektedir.
Etkin ve aym zamanda olagan olmayan bir yoziim yolu olarak geleneksel beden egitimi
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vc «nun bir dalx olan etnospor alani belirlenmektedir.

Bu baglamda Diinya Gogebe Oyunlari ve Diinya Etnospor Konfederasyonu gibi
uluslararasi kurumlarm olusmasi gtincel ve isabetli bir sure5 oldugunu soyleyebiliriz.
Yukarida yazilanlari goz oniinde bulundurarak, i8bu arajtirmanm amaci Diinya Gogebe
(Jyunlan ve Dunya Etnospor Konfederasyonu kurumlarxnm ozgiinliigttmin, sosyal ve
killtltiirel onemi ve geliS8me perspektiflerinin ele almmasx olmustur.

Yapilan ara8tirmalar neticesinde sadece etnospor oyun tiirlerinin mevcut kriterlere
giire simflandirmaya yol agan ve hem teorik hem de pratik onem ta8xyan bir sistem
olii'jlurulmu8tur. I18bu sistem araciligiyla misyonu, emospor ve emokilltiirel programla-
11, etnik ozelliklerinin korunmasx ve etnspor programlarmm uluslararasila8masmi kap-
sayan Diinya Gogebe Oyunlarinm ozgtinliigtiniin tespit edilmesi miimkiin olmuS8tur. Bu
misyonun hayata gegirme gorevi kisa bir zaman siiresi iginde etnospor hareketini koor-
diuc cden bir kurum olarak kendini gosterebilen Diinya Gogebe Oyunlari kurumuna
verilmi8tir. Bu makalede Il Diinya Gogebe Oyunlarmm diizenlenmesindeki partner rolii
ghsterimijtir.

Anahtar Kelimeler: Etnospor oyun sistemi, Dunya Gogebe Oyunlari.

DUNYA GOGEBE OYUNLARININ TURKIYE BASININDAKt
YANSIMALARI

Irfan ARIK - Deniz ARIK

Diinya Gogebe Oyunlari 2-8 Eyltil 2018 tarihinde Kirgizistan’da iigiincii kez ger-
\tkleS&tirilmi8tir. Organizasyona katilan iilke halklari arasmda etkile§8imi giiglendirmek
vc geleneksel spor oyunlannm gelecek nesillere aktanlmasma katki saglamak amaciyla
her iki yilda bir diizenlenen oyunlara bu yil 77 iilkeden 3000°den fazla sporcu katilmij-
lir. (Jlkeler arasmda yapilan spor mtisabakalarimn bu miisabakalara katilan iilkelere
yarari sadece sporla smirh kalmamakta birgok bakimmdan iilkelere fayda saglamakta-
dir. Oncelikle organizasyonun yapildigi ev sahibi iilkenin tarihinin, kiiltiiriiniin, dogasi-
inn ve sporunun tamtdmasma aracilik yapmaktadir. Nitekim gergeklejtirilen Diinya
(iiigebe Oyunlari organizasyonu ayni zamanda karde§ Tiirk halklari arasindaki baglarin
gllglenmesini de saglamaktadir. Zira organizasyona en biiyiik ilgi gegmi§te gogebe
klllttlre sahip Tiirk kokenli haiklar tarafindan olmaktadir. Buna paralel olarak Diinya
(iiigebe Oyunlari en gok soz konusu ulkelerin basminda yer almaktadir. Bu noktada
difer ulkelerin medyasmda Diinya Gogebe Oyunlannm nasil yansitildigi ve hangi yo-
tline vurgu yapildigi onem kazanmaktadir.

3. Diinya Gogebe Oyunlarmm agili§ torenine Tiirkiye Cumhuriyeti devlet baSkam
Rccep Tayyip Erdogan’m katilmasi nedeniyle Tiirk medyasmin ilgisi onceki yillara
nuzaran daha fazla olmuS8tur. Organizasyonun 4.nciisiiniin 2020 yilmda Turkiye’de
yapilacak olmasi da Tiirk medyasmin ilgi gostermesinin diger bir sebebi ohnu:jtur.

k'ah”“mada veriler igerik analizi yontemi kullamlarak elde edilmijtir. 2018 yili 15
Agustos ve 15 Eyltil arasmda Tiirkiye’de basmda 3. Diinya Gogebe Oyunlari ile ilgili
gikan haberler analize tabi tutulmu8tur. Yapilan analizler neticesinde Tiirkiye basmmda
gikan haberlerin daha gok devlet baSkam Recep Tayyip Erdogan’m agili§ torenine kati-
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linn ve oyunlarm bir sonraki organizasyonunun Tiirkiye’de yapilacagi konusunda ol-

dugu gériilmtistiir. Organizasyonun tarihteki Ttirk kavimlerin hayatma ve medeniyetine

151k tutmayi amafladigi da Tiirkiye’de basmda vurgulanan diger nokta olmu§tur.
Anahtar Kelimeler: Dunya G69ebe Oyunlari, Tiirkiye, Kirgizistan, Basin

TELEVIZYON DiziLERININ KULTUREL AKTARIMDAKI ROLU: DIRILi§
ERTUGRUL ORNEGI

Fatih BEKTAS - tdris YILMAZ - Akin CELIK - Fatih CEP

Medya 9agi olarak nitelendirilen yirmi birinci yiizyilda en etkili kitle ileti§im ara9-
larindan biri olan televizyon kitlelere ula8mada ve kiiltiir aktarimmda etkili ara9 oldugu
goriilmektedir. Kiiltiir aktarimi, bir millete ait kultiirel ozelliklerin yeni nesillere anla-
tilmasi, kavratilmasi ve benimsetilmesidir. Kultiirel degerlerin gendlerimize anlatila-
bilmesi, benimsetilmesi ve bu degerlerin gelecek nesillere aktanlmasi, gen9lerin oku-
ma, izleme ali8kanligim edinmesi, egitilmesi ve ki8iliginin jekillenmesinde televizyon-
lardaki tarihi dizilerdeki olusturan metinlerin i9erik, tiir, tema se9imi gibi hususlar
bakimmdan se9kin olmasi 90k onemlidir. Ulkemizdeki televizyon dizilerinin i9erikleri
ve konulari incelendiginde Dirili8 Ertugrul’un tarihin derinliklerindeki milli, manevi,
kultiirel ve evrensel degerlere yer vermesi bakimmdan bir eksigi giderdigi goriilmekte-
dir. Bu 9alismanm amaci iilkemizde de yaymlanan yerli yabanci kamu oyunda isim
yapmi§ ara?tirma tarih temali 9ekilen televizyon dizilerinin yaymlandigi zaman araligi,
IMDB puam, harcanan para, 9ekimlerin yapildigi yer, yaymlandigi iilke sayisi, izlenme
sayisi bakimmdan degerlendirmeyi ama9lamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Televizyon, Kiiltiir, degerler

Y.ANTMATOBAYH UbIFTAPMAJIAPbI EOFOHUYA TAPTbIJITAH KEPKOM
TACMANAPOAT bl CANTAbIK OFOHAAP

P.N. TALULTEMWPOBA

3ankap xasyydy U. AiTMaToB afaM aanambin ap TapantaH WIMKTeMN, aHblH Kaap-
MaHfapbl [AyAHe Ke3Wn, OKypMaHAapblH >aH [AyWHecyHe O6yayK canbin, Oi-
AyiHecyHae awan kenet. OLIOHOW 3ne faTbl GUp e3reyenyry uybirapmManapbiHia
yNyTTYK 6aanyynyk kaTapbl YAyTTYK OOHAapAbl KOpKeMm uYarbinfblpraHfbirbl 60yn
caHanat. An aMu AWTMaTOBAYH Yblrapmanapbl 60l0HYa TapTbiAraH KOPKOM TacManap-
Ja YNyTTYK OHOHAApAbIH YarbinabipblnyyybirapMaHbiH XKY3YH adyyia mMakcaTTyy nai-
JanaHblnar.

AUKbIY ce31ep: KapblM-KaTbIl, 06pa3, rapMOHKs, KaapMaH, CHXXET, Kbl3 KyyMaii,
ynaK TapTblILL, )XaMbbl aTyy X.6.
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DUNYA GOGEBE OYUNLARI TANITIM FILMLERI ANALIZt
Yusuf YURDIGUL-Marat ERGESOV

2014 yilmdan beri iki yilda bir diizenlenen Diinya Gofebe Oyunlannda Kirgizis-
lim dahil diinyanin pek 90k iilkesinden sporcular bir araya gelerek farkli geleneksel
spor oyunlarmda miicadele vermektedir. Bu oyunlara ev sahipligi yapan Kirgizistan
IMInya Gogebe Oyunlarmm gerek ulusal gerekse uluslararasi anlamda tanitiminm ya-
pilmasi i9in pek 90k 9ali8ma geryekle/tirmektedir.

Bugiine kadar 119 defa ger9ekle$tirilen bu oyunlar Kirgizistan i9in uluslararasi an-
lamda biiyiik bir prestij sayilmaktadir. 01duk9a profesyonelle§en oyunlar siirecinde bu
profesyonellige katkida bulunan tamtim filmleri de onem arzu etmektedir. ileti8im
vah$malarinm hemen hemen biitiin alanlarinda kullanilan tamtim filmleri Diinya G69e-
he Oyunlari gibi olduk9a biiyiik ve profesyonel organizasyonlarda da kullanilmaktadtr.

Cah8mamiz tamtim filmleri yoluyla G69ebe Oyunlarmda uluslararasi anlamda bir
iiiinj olu8turan Kirgizistan’in tamtim stratejisini ortaya koymayi hedeflemektedir. Bu
dogrultuda Tanitim Filmi ve Diinya G69ebe Oyunlari konularmda bir literatiir taramasi
yapacak olan 9ali8ma; 2014, 2016 ve 2018 oyunlarina ev sahipligi yapan Kirgizistan’in
bu organizasyonlar i9in yaptigi ii9 farkli tamtim filmine i9erik 96ziimlemesi yiintemi
uygulayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Diinya G69ebe Oyunlari, Tamtim Filmi, Kirgizistan

GELENEKSEL TURK DUNYA GORU8U BAGLAMINDA GURESIN
ANLAMI VE MiTOLOJIK COZUMLEMESI

Ozkul gOBANOGLU

Qali“mamizda Tiirk kultiir ekolojisinin olu8up cografi olarak yayilip geniyleme-
sinde ve eski diinyansm 90k biiyiik bir kisnnni yonetimi ve tesiri altina alan bir giice
dOnil$mesinde egitip iirettigi insan tipinin veya 9ocuklannm fiziki ve psikolojik for-
niasyonunu vermede belki de en onemli yere ve role sahip unsur kanaatimizce giiresjtir.
(;'ali“mamizda gure8in bu yeri ve roliinti mitolojik donemden yakin zamanlara kadar
Ornekleyip gtire$in geleneksel Tiirk diinya gorii8ii dogrultusunda kazandirdigi anlamlar
ve bunlarm kokenleri tizerinde durularak tahlil edlecektir.

Anahtar Kelimeler: giirej, sosyo-ktiltiirel semantik, geleneksel Tiirk diinya gorii-
)Q mitolojik 96zumleme, Tiirk dtinyasi

KIRGIZISTANDA GURES TURLERI VE TARfHSEL GELt§tMI UZERINE
BIR INCELEME
Alpaslan A8IK - Cebrail NERGIZ - Tahmira SABRALIYEVA

Giirej kelime anlami, insanlar arasmda silahsiz olarak en basit ve dogal bir miica-
dele $ekli olan giire§; insan figuriinti de aSip hayvan figiirleriyle de ifade edilen, iki
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canlmin en dogal miicadele omegi olan, insan organizmasi ile zekasi ve psikoloji ilkesi
biitiinliigime dayali olarak yapilan en eski spordur. insanlarm dogasinda var olan haya-
ta dort elle sarilma ve biiyiik bir yajama arzusu onlari bir birine kar8i saldirgan yapmi§
ve miicadeleye zorlami§trr. Bu karakteriyle gure8e; tarihte yer almis tiim gocebe halk-
larda oldugu gibi eski Turklerde de rastlanmaktadir. Bundan dolayi gibe? insanlik
tarihi kadar eski ve uzun yillara giden bir gefmi®e sahiptir. petroglif ve arkeolojik veri-
ler giire8in insanlik tarihi ile birlikte ba§ladigmi gosterir. Spor tarihi otoriteleri de diin-
ya da ilk spor formatinm ve ilk orgutlenen sporai gibe? oldugunda hemfikirlerdir.
Ayrica giire$ hemen hemen tiim toplumlarda dinsel kokenli oldugu da bir ger”ektir.
Bilinen ilk somut gibe§ arkeolojik bulgusu M.O. 3000 yilinda Stimer medeniyetine
aittir.

Bu “alijmamizda Kirgizistan’da Gibe§ sporunun tiirler olan Ali§, Kirgiz Giiresi
Leylek Gtireji (Pehlivan giire8i) ve At iizerinde Gtbe8§ olmak iizere bu gibes ttirlerinin
tarilisel gelijimi ve giire§ sporuyla ilgili detayh bir inceleme yapilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kirgizistan, gure$, ata sporu, arkeoloji, petroglif

GELENEKSEL MOGOL GURES$iI BUKH
Unsal TAZEGUL - Serdar GERI - Atilla CAKAR

Gibe?, koklii gecmije sahip olan bir spor dahdir. Gibes, milattan onceki donem-
lerde biitUn toplumlarda farkli isimler altmda ve yoresel kurallara bagh olarak yapil-
mi8tir. Giire5 sporu, iginde bulundugu toplumun karakteristik ozelliklerini ve inan9
sistemlerini ya$atmaktadir. Gibes; dogu? ilhamini, yirtici ve yabani hayvanlarin birbir-
leri ile bogu8masindan, miicadelesinden alan bir spordur. Milattan onceki donemlerde
giirejin onemli bir spor olmasmdaki birincil etkenlerden birisi de askeri egitimin bir
par9asi olmasidir. Geleneksel Mogol giiresi Bukh’dur. Mogolistan’in genis bir cografi
yapiya sahip olmasmdan dolayi bu gtbe§ bolgelere bagli olarak farhhklar gosterebil-
mektedir. Giiniimiizde bu spor 2 temel jekilde uygulanmaktadir. Khalkh Bukh Mogo-
listan’da ve Ujumchin Bukh tarzi gtires ise MogolistanTn i9 kisminda yapilmaktadir.
Mogollara ait olan bu geleneksel iki gtbeste giyinilen giyside farkliliklar gozlemlendigi
gibi birgok benzer yonlerde gozlemlenmektedir. Yapilan bu 9aliSmanm amaci, Mogol
toplumunun geleneksel giiresi olan Bukh’u tamtmaktir. Yapilan bu 9ah$mada tarama
yontemi kullamImi§tir. Bu yontem dogrultusunda, farkli kiitiiphanelerden ve elektronik
ortamda konuyla ilgili; dergi, kitap ve tezlere ulaSilarak konuyla iligkisi olanlar se9ilip
9aliSmada kullanibm§&tir. Cah§mamn sonunda, Mogol geleneksel giirejinin birden farkli
8ekilde uygulandigi ve bir birinden farkli yonlerinin oldugu belirlenmijtir. Naadam
festivalinde giire§in onemli bir yeri oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Mogol Gibe§, Khalkh Bukh, Ujumchin Bukh.
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ELIT DUZEYDEKI GURES$SOLERIN SARGINLIK DUZEYLERININ
iNCELENMESI

Mehmet GUL - Levent CEYLAN - Hiiseyin Fatih KUCUKIBIi$ - Miicahit FISNE
- Gokhan SINIRKAVAK

Hu ?aliSmada, elit duzeydeki gtire*gilerin sargmlik diizeylerinin ?e8itli degijkerder
ilyismdan incelenmesi amaylanmaktadir. Elit diizeydeki giire8?ilerm uluslararasi ba8an-
lur elde edilebilmesi biryok etkene bagli oldugu gibi bunlardan biri de birey-grup ve
gOrov-sosyal iligkisi grup dinamigi yani grup sargmligidir. Bu bakimdan elit giirc:j?ile-
iin grubun yekiciligi (attraction to the group) ve grubun biitiinle8mesi (group integra-
lion) belirlemek amaciyla grup sargmligmi degerlendirmek onemlidir. Ara8tirmanm
cvreni elit duzeydeki gen? ve milli giire8?iler olugturmaktadir. Omekletnini ise tesadiifi
oniekleme yontemiyle seyilen 104 giire§?iden olujmaktadir. AraStirmada veri toplama
1.K | olarak, 7 maddelik ki8isel bigi formu ve Carron ve arkada8lari tarafindan geliStiri-
leu, Ocel ve Aydm tarafindan Tiirkye ’ye uyarlanan 18 maddelik Grup Sarginligi Olye-
I'i iiygulanmijtir. Verilerin analizinde yiizde, frekans, ortalama degerler kullanilniistir.
Sorulara verilen cevaplarm kar8ila§tmlmasmda Ki-Kare analizi ve yapraz tablo analizi
kullunilmi$tir. Cab8maya katilan giire8?ilerin 14’ii Lise ve alti (%13,5), 83’ii Lisans
(V/0,8) ve 7’si Yttksek Lisans (%6,7) dtizeyinde egitim durumuna sahiptir. Galiymaya
81 ("«80,8) serbest stil ve 20 (%19,2) greko-romen stil olmak iizere toplam 104 giire§?i
kaldim§tir. Katilimcilarm 2°si 1-3 yil, 11’ 4-6 yil ve 91°i 7 yil ve ttzeri spor ya8ma
‘mnhiptir. Gtire8?ilerin 45°i genyler uluslararasi tumuvalarda, 10°’u genyler Avrupa ve
Ihinya sampiyonalarinda, 13’tl biiyiikler uluslararasi tumuvalarda, 3 i biiyukler diinya
snmpiyonalarinda, 5’i Akdeniz olimpiyat oyunlarmda ve 1’i olimpiyat oyunlarmda
olmak ilzere derecelere sahiptir ancak 17’sinin hicbir uluslararasi derecesi yoktur.
Aiasiirmada elit diizeydeki giite”cilerirr grup sargmlik diizeylerinin yiiksek diizeyde
oldugu tespit edilmi8tir. Bununla birlikte Greko Romen stil giirejyilerin Serbest stil
rUivsyilcre oranla grup sargmlik diizeylerinin yiiksek oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Giire§; Sargmlik; Elit Giiresyiler

*Bu yalijma Sivas Cumhuriyet Universitesi Bilimsel Ara8tirma Projeleri Birimi
(( NBAP) tarafindan desteklenenBEDO024noluproje kapsammdahazirlanmi§tir.

GELENEKSEL HINT GURES8t KUSHTI VE MUKANA
Unsal TAZEGUL, Serdar GERI, Atilla EAKAR

GUre§, insanlik tarihinin onemli sporlarmdan biridir. Giire8in ortaya cikmasinda
forln doga ko8ullari onemli rol oynamistir. insanlar zorlu hayat kojularmda hayatta
kalabilmek iyin hayvanlarm bir birleri ile nasil miicadele ettiklerini gozlemleyerek
onluri Ornek alirlar. like insanlarm hayvanlan gozlemleyerek ogrendikleri miicadele
‘Ikilleri giire§ spomnun dogusuna yol ayar. Milattan onceki donemlerde giire®in onemli
Im spor olmasmdaki birincil etkenlerden birisi de askeri egitimin bir paryasi olmasidir.
(iclcneksel Hint giire§i Kushti’dir. Bu giire§ 8ekli (daw, pecli ve pantra) olarak isimlcn



dirilen 3 boliimden olutur (atak, kar8i atak ve duru§). Geleneksel Hindistan gureSi,l
Hindistan’m Kuzey boliimunde Vedic zamanmdan beri bilinen ve olduk?a yaygm olan
bir spor dur. Yapilan bu cabsmanm amaci, Hindistan toplumunun geleneksel gure8u
olan Kushti ve Mukana’yi tamtmaktir. Yapilan bu falijmada tarama yontemi kullanil-|
mistir. Bu yontem dogrultusunda, farkli ktitiiphanelerden ve elektronik ortamda konuy-
la ilgili; dergi, kitap ve tezlere ulasilarak konuyla ilijkisi olanlar segiJip cahsmada kul-
lanilmistir. Qalijmanm sonunda, Hint toplumunda gtiresin onemli bir yere sahip oldugu
ve ge9mi8inin M.O. 1500’lere kadar dayandigi belirlenmijtir. Ayrica Hint mitoloji vej
destanlarinda gtire8ten bahsedildigi belirlenmijtir.
Anahtar Kelimeler: Geleneksel Hint Giire§, Kushti, Mukana.

bICbIK-K&/14YH KNYN-TETEPEK TOOCYHAAT bl ACKEPAVK OOH-
300OKTOPAY UATbI/1AbIPTAH METPOI MNP TEP

Kaiipat BEJTEK

blcbik-KengyH Teckelh Ana-Too alimarbiHga 6aiblpKbl XaHa opTo KblfbiMAapra
Tuellenyy NneTpornngTep, ypyynyk Tamranap xaHa ap TYpAYY TU4e XKasblaraH >asma]
3CTENIUKTEP KeHMpU Ke3felleT. byn e3 ybarbiHa aTanraH aliMakTarbl coLuuaniblk KaT-
MapablH GalibipTagaH 3ne eTe >KYypynylKaHAbIrblH KopreseT. Anb6etTe MblHAaM]
nsnngeenepne 6anbipkbl JOOPAYH MafaHWUi TYPMYLUYH 3CKe anyy KaXeT. Apxeonoru-
AMbIK XXaHa anurpaukanbik MaTepuangapiblH HermsmHae blcoik-KenayH ‘Teckein Ana- 1
Too alimarbl abfaH YmeneHULKeH MafaHWi KaTmapfapjaH Typyn, KOOMAYH cascuii
YKaHa 3KOHOMMKanbIK abanbl ap faibiM TYpyKTyy 6010 6epbereHanrnH 6aikaiobis.

Makanaga Teckeii Ana-TOOHYH “Terepek” aTanbllblHAarbl TOO KbipKanapblHaH
TabblnraH netpornmgTepaery 6aiibipkbl 3NAEPAUH acKepAvK eHOPY, aHYbIIbIK XaHa
KYHYMAYK TYPMYLUYH YarblafgblpraH aTHoOrpagusanbiK MaanbiMaTTapra KeEHMpU TOKTO-
nobys.

AuUKbIY ce3aep: KbiprbisctaH, Teckeit Ana-Too, NeTpornugTep, acKepauK OHH-
aap. &

EBPA3NA SNTJEPNHNH KOJTOHVMANABIK JOOPAOIY ©3 APA
BAVANTAHBILLUTAPbIHBIH ©HYTYLUYHAS KbIPMbI3AAPALLL CANTTYY
OOHAAPbBIHbIH 33JIETEH OPAY

Ackap6ek GEJE/IbBAEB

Aanampauryy fL00OpyHAa 3THOCTOP MeHEH AVHUIA KOHeccnsnapabliH OPTOCYHAAr bl
KOH(IMKTIepAVH KyY aNbillibl YNyTTap apanbik MaMUICcnepan YbiHA00ro Kenyn 6ypy-
YHY Tanan Keinyyga. [yliHeHyH MporpeccuBgyy KOOMYynyry 6yn TaTaan maceneHu
UeUYYHYH KapaXaTTapblHbIH OGMpW KaTapbl €rkeH TapbIXTblH OH TaXpbliibanapbiHa
TasHyy Kepek fen 3cenTeiT. byn 6arbiTTaH anraHga EBpasvsi anfepuHUH OTOpUYNyK
mMe3rungepu e3 apa 6aiinaHbllUTapblH ap TapanTyy U3UNLee 3H akTyangyy macenenep-
[AVH 6ypun 601yn caHanar.
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Poccua nmnepmsicbl X1X KbifbIMAbIH OProcyHaH rapTa bop6opayk AsusHbl biK-
'WM6bac ana 6awTaH, 6yn npouecc 1876-Xbibl KOKOH XaHAbITbIHbIH XKOKOYLY
MCTCH [33pAMK askTaraH. AliMakTa opyc nafbllladblibIrbIHbIH OTOPYYNYK cascaTbiHa
N MABIKTALWTBIPbIALIN TY3YAreH aAMUHUCTPATUBANK KYPYMAAP XEPTUANKTYY KanKTbiH
r|.| WhoH,NbIKTapbiHa KapTbl KenreH. benywTypyyne 6up ane aTHOCTYH eKyfAepy ap
<.NT H obnycrapra, ye3agepre »aHa BOMOCTTOPro 6enywTypyayn, anapibiH 6upum-
Lynyycyno 6ereT KortonraH. XXeprunmkTyy KankTblH YKYKTapbl MyYMKYH 601ylyHYa
ueli renreH.

Ap KaHfai TockoongykTapra kapabactaH EBpasusiHbiH KON YAYyTTYY 314epUHUH
M.LUbIMAAPALIH TCPEHUHEH KanbINTaHraH canTTyy 6GainaHblwTapsl eHyre GepreH. Ma-

ynn ponb OHOrOH.

MPOBNEMbI CTAHOBJIEHUA U MEPCIMNEKTWVBbI PA3BUNTUA
counonorumnm CrioPpTA B KbIPITbISCTAHE

BakbiToek MAJTTABAPOB

H .4)15-2016 y4yebHOM rogy nof pyKOBOACTBOM aBTOpa 3TWUX CTPOK, 6Gbln Havar
MWTbIA [ocyfapcTBeHHbI 06pa3oBaTenbHbli cTaHgapT (FTOC) Beicwero npodeccuo-
naabmMoro o6veguHeHust (BMO) TpeTbero NOKOAeHMS ABYXYPOBHEBOW MOATOTOBKM MO
HanpaeneHuto: «Coumnonorus» 6akanaBp M maructpatypa. B gaHHbiii FTOC BIMO 6bin
MHOXEH A1 mMarucTpaHToB | - roga obydyeHus Kadenpbl coumonorum kypce: «Couuo-
aoi M1 cnopTa», KoTopas 6bina npountaHa B 2016-2017 yuye6HOM rogy.

Takum 06pa3oM, MOXHO CUMTATb O TOM, YTO 3apOXKAEeHMe COLMOMOrUKN cropTa Kak
Icopun cpefiHero ypoBHs B He3aBUCMMOM KbIprbi3cTaHe NpefioXeHHON aMepuKaH-
"bNM couuosiorom P. MepTOHOM MOXHO paccmatpusatb 2017 r. a couMonorus He-
>MOTPA Ha TPYAHOCTW, OHa 3aBOeBasia NMPaBO Ha CYLLECTBOBaHWE, OHa CTana Maepom
WDeM COLMasbHbIX HayK, U 4TO COLMONOrua Kak obliecolmanbHas Hayka Ha coBpeme-
IHM nane 6ypHO pa3BMBaeTCs M U3y4YeHWe CropTa Kak COLMANbHOro SBNEeHWS U Kak
MWLWILLIMIOTO MHCTUTYTa B YCOBUAX rNnobanusaunm sBAseTcs OAHWM U3 MpUopuUTeT-
lILI\ HanpaBneHwWit cpean CoLMONOroB COBPEMEHHOTO Kbiprbi3cTaHa.

OANTITTOMATNYECKWE ACTEKTbI TPAANLINOHHBLIX NP
KOYEBHIKOB

Mosans ABAYJNNITAEBA

TpaguLMOHHbIE Urpbl KOUYEBHUKOB OTMYAlOTCS (PYHKLMOHANLHOM peneBaHTHO-

I IMo Ans 6bITUS KOYeBbIX HapoAoB. MMoAo6HbLIA Te3nc crpaBeAnvB Kak B MfaHe Aua-
YponmK, Tak U B pa3pese HACTOSALLErO BPEMEHMN.

TpaguuMOoHHbIE UrPbl KOUEBHWKOB BbICTYManM B KauecTBe BO3MOXHOCTU MEXIT-

icekoro o6LeHus. 15 npumepa MoXHO 06paTUTLCS K NMoBecT! YnHrunsa Aitmarto-
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Ba «[powaii, Mynbcapbl». 34eCb Mbl BCTPeYaeM spKMe CLEHbl COCTSI3aHMiA MO «KOK
Gepy» MexXay Kuprusamu 1 Kasaxamu. Ha camom fene 3T cOCTS3aHWA urpatoT 6onee
3HAUYMMYIO AMMNIOMATUYECKYO poiib. OHW MOAAEPXKMBAIOT BEKOBbIE Y3bl AuUNAOMaTy-
UECKO CBS3W Mexay ABYMs 6paTCKMMMW Hapofamu. B fanbHeiiluem noBecTBOBaHMW B
3TOM XKe MOBECTU Mbl BUAUM MPOSBNEHNS TaKOi CBA3W U B PafiloCTK, 1 B NeYanu.

Cpeay CoBpPeMeHHbIX BCTPEY KOUYEBHWUKOB Ha COCTA3aHUSX Lienecoo6pasHo oTMe-
TUTb BCEMUPHBIE UTPbI KOUEBHWKOB. TpU pasa Takue COCTS3aHWUs NPOXOAMNM Ha Gepe-
ry Wccbik-Kyns B KbiprbiacTaHe. 34ech AWMIOMATUYECKWIA acneKT MposBUACS OYeHb
ueTKo. Hanpumep, Ha nocnefHWX ABYX Mrpax f yyacTBoBana /iM4HO. S Hakonwia
onpegeneHHble HabntoaeHNs. Ha LepemMoHMM OTKPbITUS 1 urpax B KbipyblHe Npoxoau-
NN BCTPEYM W 3HAKOMCTBA. MIMena MeCTo MHTEHCUBHAs MEXKYNbTypHasi KOMMYHUKa
ums. OHa 1 cocTaBua FNaBHOe AOCTVKEHNE N HECOMHEHHbII ycnex MeponpusTus.

MeXKynbTypHasl AMMJoMaTyeckass KOMMYHVKaLUs NPoOXoauaa no ABym Harnpas-
neHuaM: 1. STHOKY/bTYpHas - TaHLbl, NECHU, KyXHS, 0feXaa, obbluan 1 Tpaguumm; 2.
JTHOCMOPTUBHAS - CMOPTUBHbIE U WIPOBble COCTA3AHWS MO pasHbIM Buaam. O6a
HanpaBneHus AONONHANMN ApYT Apyra.

3aTPOHYThIe NPOLIECCHl CMOCOGCTBYIOT YCTAHOBNEHWUIO KOHTAKTOB AMMioMaTnye-
CKOro xapakTepa. Bonblue TOro, oHW MOMOratoT BCEM Hapofgam Mupa NpoTUBOCTOST
TaKUM HEraTUBHbIM SIBNEHWUAM, KakK KyNbTYypHbIA reHouua U apyrue HexxenatenbHble
MPOSIBNEHNUS HETEPMUMOCTU K KY/IbTYPHOMY U 3THUUECKOMY PasHO06pasnto NNaHeTI.

KrloueBble CfoBa: AWUNMOMATUS, UIPbl KOUEBHUKOB, MEXKYNbTYPHAs KOMMYHU-
KaLws, 3STHOKY/IbTYpHOe pasHoo6pasue.

CB
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